
 
  

 

 
¦nite 1: Yazēlēm Sistemleri ve Yazēlēm 
Geliĸtirme S¿reci 
 
1.1. Yazēlēm Nedir? 
1.2. Tarih­e 
1.3. Yazēlēm Geliĸtirme Yaĸam Dºng¿s¿ (SDLC) 
1.4. Yazēlēm Geliĸtirme S¿re­leri/Modelleri 
1.5. Yazēlēm Geliĸtirme S¿re­leri/Modellerinin Se­ilmesi  
1.6. Yazēlēm Geliĸtirme Ara­larē 
1.7. Yazēlēm Geliĸtirme ile Ķlgili Sorunlar 
 
Gºzden Ge­irme 
Terimler 
Diĵer Kaynaklar 
 
 
¦nitenin hedefleri:  
 
¦niteyi okuyarak ve uygulayarak tamamlayanlar; 
 

¶ Yazēlēm ve yazēlēm sistemlerini tanēmlayabilir.  

¶ Yazēlēm sistemlerinin tarihini ve geliĸmesini a­ēklayabilir.  

¶ Yazēlēm geliĸtirme s¿re­ ve modellerini tanēmlayabilir.  

¶ Yazēlēm geliĸtirme s¿re­ ve modellerinden bir ya da daha 
­oĵunu kendi kullanēmē i­in se­ebilir.  

¶ Yazēlēm geliĸtirme ara­larēnē tanēmlayabilir.  
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1.1. Yazēlēm Nedir? 
 
ķekil 1.1: Bilgisayar sistemin 
par­alarē: Donanēm ve 
yazēlēm.  
 

 

 

 

 

 
 

 
 
è  Bilgisayarlar donanēm ve 
yazēlēm olarak iki kēsēmdan 
oluĸur. Donanēm elektronik 
aygētlarē, yazēlēm bilgisayarē 
yºneten ve belli iĸlerin 
bilgisayar ¿zerinde 
yapēlmasēnē saĵlayan 
komutlardēr. 
 
è Donanēmēn dokunulabilir 
elektronik ve mekanik 
bileĸenlerden olaĸmasē onun 
ñHardò olarak adlandērēlmasēnē 
yazēlēmēn yazēlē bir program 
olmasē onun ñsoftò olarak 
tanēmlanmasēna neden 
olmuĸtur.  
 
è Yazēlēm, bilgisayar 
donanēmēnē kullanmamēzē 
saĵlar.  
 
 

X 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ñBilgi iĸlemò, ñbilgi sistemleriò ve ñbilgi teknolojileriò olarak 
adlandērēlan ve ºz¿nde yararlē bilgiler elde etmemize yardēmcē olan 
s¿re­ler ya da metotlardēr. Verilerin/bilgilerin iĸlenmesi ve yararlē 
hale getirilmesini hedefler.  
Bu s¿re­te bilgiyi iĸleyecek aygētlar da bilgisayarlardēr. Ancak 
bilgisayarlarēn tek baĸēna ­alēĸan bir ĸey olmadēĵēnē ve ­alēĸmasē 
i­in yazēlēm olarak adlandērēlan komutlara gereksinim vardēr. Bu 
komutlar geniĸ anlamda prosed¿rler, iĸlemler ve mantēk 
uygulamalarēnē i­erir.  
 
Yazēlēm? 
Bilgisayar sistemlerinin ºnemli bir par­asē olan yazēlēm (software), 
farklē ĸekillerde tanēmlanmaktadēr. Tipik tanēmlar: Elektronik olarak 
saklanan komutlar ve veriler yazēlēmdēr. Depolama aygētlarē ve 
gºr¿nt¿ aygētlarē ise donanēmdēr. Kaynak: 
http://www.webopedia.com/TERM/S/software.html.  
 
Yazēlēm, ñbilgisayar ¿zerinde belli bir iĸi yerine getirmek i­in gerekli 
olan programlar, prosed¿rler, kurallar ve ilgili dok¿manlardan 
oluĸurò ĸeklinde tanēmlanēr.  
Yazēlēm aynē zamanda bir ¿r¿nd¿r. Oluĸturulmasē ya da 
geliĸtirilmesi i­in belli bir araĸtērma ve insan g¿c¿ ­alēĸmasē 
gerektirir. Bu anlamda bir ñyazēlēm geliĸtirmeò faaliyetinden sºz 
etmek m¿mk¿nd¿r.  
 
Yazēlēm Geliĸtirme 

X 
 
Yazēlēm M¿hendisliĵi 
Yazēlēm m¿hendisliĵi etkin ve kaliteli bir yazēlēm geliĸtirmeyi 
kapsayan bir ºzel bir m¿hendislik alanēdēr. Yazēlēm m¿hendisliĵi 
yazēlēmlarēn analizi, tasarēmē, kodlanmasē, testi ve kurulmasēna 
iliĸkin ­ok sayēda metot ve teknikleri i­erir.  
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è Yazēlēm t¿rleri birbirlerinin alt 
t¿rleri olabilir. ¥rneĵin 
Proprietary yazēlēm olup 
shareware ya da freeware 
olabilir. 

 
Yazēlēm m¿hendisliĵi, geliĸtirme s¿recinde yalnēzca teknik yºnleri 
deĵil, programlama takēmēnē yºnetmek, planlama ve b¿t­eleme gibi 
yºnetim konularēnē da i­erir. Kaynak: 
http://www.webopedia.com/TERM/s/software_engineering.html. 

X 
 
Programcēlēk 

X 
 
Yazēlēm geliĸtirme ñbilimò mi ñsanatò mēdēr? 

X 
 
Yazēlēm Kategorileri 
Belli alanlardaki belli gereksinimleri karĸēlamak i­in kullanēlan 
yazēlēmlarē farklē a­ēlardan kategorilendirmek m¿mk¿nd¿r. Aĸaĵēdaki 
kategorilendirmede yazēlēmlar kullanēm ama­larēna gºre 
sēnēflandērēlmēĸtēr:  
 

¶ Sistem yazēlēmlarē 

¶ Programlama yazēlēmlarē  

¶ Uygulama yazēlēmlarē 

¶ Ara­lar 

¶ Diĵer 
 

X 
X 
Diĵer bir a­ēdan yazēlēmlarē ĸu ĸekilde sēnēflandērēlabiliriz:  
 
¶ OEM  

¶ Firmware 
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¶ Embedded software 
 

X 
OEM 

X 
 
Firmware 
Elektronik aygētlar i­indeki ­eĸitli kontrol iĸlemleri i­in kullanēlan 
k¿­¿k yazēlēmlar.  
 
Embedded Software 

X 
 
Proprietary software 

X 
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1.3. Yazēlēm Geliĸtirme Yaĸam Dºng¿s¿ (SDLC) 
 
ķekil 1.3: Yazēlēm geliĸtirme 
s¿recindeki temel adēmlar.  
 

 

 

 

 
 

 
 
è  Yaĸam dºng¿s¿ ñbir ĸey 
imal etmeyeò ya da ñbir inĸaat 
yapmayaò benzetilebilir.  
Sēra takip eden bu iĸlemlerin 
sonucunda final ¿r¿ne ulaĸēlēr.  
 
è System Development Life 
Cycle (SDLC) - Yazēlēm 
Geliĸtirme Yaĸam Dºng¿s¿, 
yazēlēm geliĸtirme s¿recindeki 
adēmlarē ve iĸlemleri i­erir. 
 
è S¿re­ nedir? 
Yazēlēm geliĸtirme faaliyeti bir 
s¿re­tir. Bu anlamda belli bir 
amacē ola ve bir final ¿r¿n¿ 
¿retmek ¿zere yapēlan 
faaliyettir.  
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
i­erir. Belli bir amacē ve sonucu vardēr. Diĵer bir deyiĸle sērasēyla 
iĸlemlerin s¿rd¿r¿lmesini ve final ¿r¿n¿n geliĸtirilmesini kapsar. 
S¿recin sonunda gereksinimleri karĸēlayan bir ¿r¿n ortaya 
­ēkmalēdēr.  

Genel olarak yazēlēm geliĸtirme s¿recinde tipik olarak ĸu iĸlemler 
(aĸamalar) ger­ekleĸtirilir:  

¶ Analiz 

¶ Tasarēm 

¶ Kodlama 

¶ Test 

¶ Uyarlama 

¶ Bakēm 
 

Analiz 
Analiz aĸamasēnda geliĸtirilecek yeni ya da g¿ncellenecek yazēlēm 
i­in gereksinimler tanēmlanēr. Bu anlamda analiz aĸamasē bir 
yazēlēm geliĸtirme s¿recinin en ºnemli aĸamasēdēr.  
 
Sistem gereksinimlerinin tanēmlandēĵē bu aĸamada kullanēcēlarēn 
gereksinime uygun ­ºz¿m¿n geliĸtirilmesi saĵlanēr.  
Analiz aĸamasē aynē zamanda fizibilite ­alēĸmalarēnē da i­erir.  
 
Fizibilite ­alēĸmalarē geliĸtirilecek yazēlēm projesinin organizasyon 
i­in zaman ve maliyet bakēmēndan uygunluĵunu ortaya koyar.  
Proje yºneticileri ve ĸirket sahipleri fizibilite ­alēĸmasēnē birlikte 
yaparlar ya da onaylarlar.  
 
Sistem Gereksinimleri Analizi 

X 
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1.4. Yazēlēm Geliĸtirme S¿re­ Modelleri 
 
ķekil 1.4: Waterfall modeli.  
¢ok sayēda yazēlēm geliĸtirme 
modelinden birisi.  
 

 

 

 

 

 
 

 
 
è  Yazēlēm geliĸtirme s¿recine 
yºnelik farklē s¿re­ 
yºnetimleri teknikleri sºz 
konusudur. Bu alanda eskiden 
beri geliĸtirilmiĸ ­ok sayēda 
model vardēr.  
 
 
è  Yazēlēm geliĸtirmenin bir s¿re­ 
olduĵunu ve yazēlēm 
sistemlerinin de ­ok sayēda 
karmaĸēk iĸlevi yerine getirdiĵini 
d¿ĸ¿n¿rsek, s¿recin ­ok 
disiplinli bir ĸekilde yerine 
getirilmesi ve denetlenmesi 
gerekmektedir. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Bir yazēlēm ¿r¿n¿n¿n geliĸtirilmesi i­in gerekli ­alēĸmalar ñyazēlēm 
geliĸtirme yaĸam dºng¿s¿ò olarak tanēmlanēr. Diĵer yandan bu 
­alēĸmalar bir yazēlēm geliĸtirilme s¿reci olarak tanēmlanēr.  
 
Yazēlēm geliĸtirme s¿recine iliĸkin ­ok sayēda teknik ve modeller 
vardēr. Bu modellerden yaygēn olanlarēnē kendi sēnēflandērmamēz 
i­erisinde ĸu ĸekilde listeliyoruz:  
 
Yazēlēm geliĸtirme s¿re­ modelleri:  
 

¶ Waterfall Model 

¶ ñVò Modeli 

¶ Spiral Modeli 

¶ Yinelemeli (Iterative) / Artērēmlē (Incremental) Model 

¶ Agile Yazēlēm Geliĸtirme Modelleri 

¶ Microsoft Solutions Framework (MSF)  
 
 

 

Yazēlēm geliĸtirme s¿recine yºnelik farklē s¿re­ yºnetimi sºz 
konusudur. Bu alanda eskiden beri geliĸtirilmiĸ ­ok sayēda 
model vardēr. Bu modellerin yanē sēra farklē modellerde olduĵu 

gibi, farklē sēnēflamalar da yapēlmaktadēr. 
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X 
 

 

1.4.3. Spiral Modeli 
 

ķekil 1.7: Spiral modeli.  
 

 

 

 

 

 
 

 
 
è 1988 yēlēnda Barry Boehm 
tarafēndan geliĸtirilmiĸtir.  
 
è Spiral modelinde geliĸtirme 
s¿recindeki aĸamalar belli 
kesimlere ayrēldēktan sonra 
birbirleriyle iliĸkilendirilerek 
s¿rekli yenilenir. 
 
è S¿rekli yenilenen (iterasyon) 
bir ĸekilde ilerleyen ­alēĸmalar 
her aĸamada artērēlarak ilerler.  
 
è Spiral modeli risk yºnetiminin 
yapēldēĵē modellerden birisidir. 
 

 
 

 
Waterfall modelinin kesin ve katē adēmlarēnēn oluĸturduĵu riskli 
s¿reci azaltmak i­in yeni ya da farklē yazēlēm geliĸtirme modelleri 
geliĸtirilmiĸtir. Bunlardan birisi olan spiral modelinde temel yazēlēm 
geliĸtirme adēmlarē k¿­¿k k¿­¿k ya da kēsēm kēsēm ele alēnarak 
yerine getirilir. Bu adēmlar test edilir ve bir sonraki halkaya ge­ilir. 
 
¢oĵu kaynaklara gºre bir spiral modelinde ĸu aĸamalar yer alēr:  
 
¶ Planlama 

¶ Risk Analizi 

¶ M¿hendislik 

¶ Deĵerlendirme 

 

X 
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Gºzden Ge­irme 
 
1. Bilgisayar sistemlerinin geliĸmesi s¿recinde yazēlēm sistemlerinin ºnemini ve tarihte "yazēlēm  
krizi" olarak adlandērēlan olayē tartēĸēn.  
 
2. Ķĸletim sistemi nedir? Gºrevlerini a­ēklayēn ve ºrnekler verin.  
 
3. Uygulama yazēlēmlarē ile sistem yazēlēmlarēna ºrnekler veriniz.  
 
4. Sistem yazēlēmlarēna ºrnekler verin 
 
5. Yazēlēm sistemleri tarihindeki ºnemli olaylarē (tarihleri) not edin.  
 
6. Gºm¿l¿ yazēlēm nedir? 
 
7. Yazēlēm geliĸtirme s¿reci nedir? 
 
8. Yazēlēm geliĸtirme modellerini a­ēklayēnēz? 
 
9. Yazēlēm geliĸtirme modellerini birbiriyle karĸēlaĸtērēnēz.  
 
10. Waterfall modelinin avantajlarēnē ve dezavantajlarēnē a­ēklayēn. Waterfall modelinin hangi  
yazēlēm projelerine daha uygun olabileceĵini ya da olamayacaĵēnē tartēĸēn.  
 
11. Yinelemeli/artērēmlē modellerin temel ºzelliklerini sayēnēz.  
 
12. Spiral modelinin temel ºzelliklerini sayēnēz.  
 
13. Agile modellerinin temel ºzelliklerini sayēnēz.  
 
14. Yazēlēm geliĸtirme modellerinden hangisinin se­ilmesi gerekir? Bu konuda bir ĸirketin ya da 
yazēlēmcēnēn yapmasē gerekenler nelerdir? 
 
15. Yazēlēmlarēn lisanslanmasēna yºnelik modelleri a­ēklayēnēz. 
 
16. Yazēlēm geliĸtirme s¿recindeki sorunlarē a­ēklayēn.  
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Terimler 
 
Ara­lar (tools) 
Yazēlēm geliĸtirmede kullanēlan derleyici vb gibi ºzel iĸlevleri olan yazēlēmlar.  
 
Bakēm 
Geliĸtirilen yazēlēmēn kullanēmē s¿recinde olan hatalarēn giderilmesi gerektiĵi gibi zaman i­inde bazē 
yeniliklerde gerekebilir. Ķĸte bu ­alēĸmalar bakēm (maintenance) olarak tanēmlanēr. 
 
Daĵētēm (deploy) 
Yazēlēmēn kurulmasē ve kullanēlmaya hazēr hale getirilmesi. Kurulum iĸlemine yºnelik ­alēĸmalar.  
 
Derleme 
Programlarēn hatalarēnēn giderilmesi ve makine diline ­evrilmesi iĸlemi.  
 
Donanēm 
Bilgisayar sistemini oluĸturan elektronik ve mekanik kēsmē.  
 
Geribildirim (Feedback) 
Geliĸtirme s¿recinde a da ¿r¿n¿n kullanēmē s¿recinde kullanēcē kesiminden alēnan tepkiler ve 
yorumlar.  
 
Prototip 
Bir ¿r¿n¿n ºn ĸekli. Final ¿r¿n¿n ºn ĸekli ya da ¿r¿n hakkēnda bilgi veren ºrnek.  
 
SDLC 
System Development Life Cycle (SDLC). Yazēlēm Geliĸtirme Yaĸam Dºng¿s¿, yazēlēm geliĸtirme 
s¿recindeki adēmlarē ve iĸlemleri i­erir. 
 
Sistem Yazēlēmē 
Bilgisayar sisteminin giriĸ/­ēkēĸ iĸlemleri gibi kēsēmlarēnē ­alēĸtēran temel yazēlēmlar.  
 
S¿re­ 
Belli bir amacē olan iĸlem ya da iĸlemler. Genellikle bir ¿r¿n¿ ya da hizmeti geliĸtirmek i­in yapēlan 
­alēĸmalar.  
 
Uyarlama (implementasyon) 
Yazēlēmēn kurulmasē ve m¿ĸteriye iliĸkin ayarlarēn yapēlmasē iĸlemidir. G¿n¿m¿zde yazēlēmlarēn 
kolayca kurulmasē ve isteĵe gºre uyarlanmasē ºnemlidir.  
 
Uygulama Yazēlēmē 
Ticari yazēlēm gibi kullanēcēlar i­in belli iĸlemleri yerine getiren yazēlēmlar.  
 
Yazēlēm 
Bilgisayar sistemlerinin ºnemli bir par­asē olan yazēlēm (software), farklē ĸekillerde 
tanēmlanmaktadēr. Tipik tanēmlar: Elektronik olarak saklanan komutlar ve veriler yazēlēmdēr.  
 
Yazēlēm Geliĸtirme 
Yazēlēm geliĸtirme programlama ve kodlama gibi ­alēĸmalarē i­erir. Ancak daha geniĸ bir anlama 
sahiptir: Yazēlēm geliĸtirme yazēlēmēn geliĸtirilmesi ve m¿ĸteriye ulaĸtērēlmasē s¿recindeki b¿t¿n 
­alēĸmalarē i­erir. Bu ­alēĸmalar planlama, analiz, tasarēm, kodlama ve test etme gibi adēmlarē i­erir.  
 
Yazēlēm M¿hendisliĵi 
Yazēlēm m¿hendisliĵi etkin ve kaliteli bir yazēlēm geliĸtirmeyi kapsayan bir ºzel bir m¿hendislik 
alanēdēr. Yazēlēm m¿hendisliĵi yazēlēmlarēn analizi, tasarēmē, kodlanmasē, testi ve kurulmasēna iliĸkin 
­ok sayēda metot ve teknikleri i­erir.  
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Diĵer Kaynaklar 
Genel Kitaplar 
Å Building Software: A Practionerôs Guide, Nikhilesh Krishnamurthy and Amitabh Saran, 0-8493-7303-4, 
Auerbach Publications, 2008. 
Å Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction, Steve McConnell (Review by Daniel 
Read), Microsoft Press, 1993, ISBN 1556154844. 
Å Hatasēz Kodlama, Steve Maguire, Microsoft Press, 1993, Arkadaĸ Yayēnlarē.  
Å Software Engineering, a practitionerôs approach, fifth edition, Roger S. Pressman, Mc Graw Hill, 2001, 
ISBN 0073655783. 
Å A Concise Introduction to Software Engineering, Pankaj Jalote, Springer,  2008, ISBN: 978-1-84800-
301-9. 
 

¦niteye Ķliĸkin Kitaplar 
Å Analyzing Requirements and Defining, Microsoft .NET Solutions Architectures, Microsoft Press, 2003.  
Å System Analysis, Design, and Development-Concepts, Principles, and Practices, Charles S. Wasson, A 
John Wiley & Sons, Inc., Publication, 2006. 
Å Agile Software Development, The Agile Software Development Series, Alistair Cockburn, Alistair 
Cockburn, 2000 ï 2001. 
 

Genel Web Kaynaklarē  
Web Sitesi (URL) Ķ­eriĵi 

http://www.swtech.com/ Yazēlēm geliĸtirme ve ¿r¿nler hakkēnda bilgiler.  

http://www.programmersheaven.com/  Yazēlēm geliĸtirmeye iliĸkin genel makaleler, downloads vb.  

http://www.developers.net Yazēlēm geliĸtirmeye iliĸkin genel makaleler, downloads vb.  

http://www.ddj.com/ Dr. Dobbôs Portal. Software magazine.  

http://www.softdevarticles.com/ Yazēlēm geliĸtirme makaleleri.  

http://www.java2s.com/ C#, SQL, ASP.net ve diĵer konularda geniĸ bilgi kaynaĵē.  

http://www.exforsys.com/ Genellikle yazēlēm geliĸtirme ile ilgili makaleler ve dok¿manlar. 

¦niteye Ķliĸkin Web Kaynaklarē 
Web Sitesi (URL) Ķ­eriĵi 

http://en.wikipedia.org/wiki/Software Yazēlēm tanēmē.  

http://en.wikipedia.org/wiki/Software_development Yazēlēm geliĸtirme.  

http://en.wikipedia.org/wiki/Firmware Firmware 

http://en.wikipedia.org/wiki/Software_system Yazēlēm sistemleri 

http://hhh.gavilan.edu/alittig/csis1/lectures/Practical%20Literacy%20

Ch.%203.ppt 

Yazēlēm nedir? 

http://www.devbg.org/seminars/seminar-19-june-2007/Software-
Engineering-Fundamentals-Svetlin-Nakov.ppt 

Yazēlēm geliĸtirmenin temelleri 

www.buzzle.com/editorials/3-13-2005-67039.asp Yazēlēm geliĸtirme modelleri. 

www.devmaster.net Yazēlēm konulu makaleler. 

http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_programming_languages Programlama dilleri.  

http://www.cs.odu.edu/~zeil/cs451/Lectures/01overview/process2/pr
ocess2_htsu2.html 

Waterfall modeli. 

http://www.casemaker.com/download/products/totem/rad_wp.pdf RAD hakkēnda. 

http://www-306.ibm.com/software/rational/ Rational Software 

http://en.wikipedia.org/wiki/Agile_software_development Agile yazēlēm geliĸtirme modeli 

http://www.extremeprogramming.org Extereme Programlama 

http://www.xprogramming.com/xpmag/whatisxp.htm Extereme Programlama 

http://en.wikipedia.org/wiki/Systems_Development_Life_Cycle SDLC (Yazēlēm Geliĸtirme Yaĸam Dºng¿s¿) 

http://www.mks.com/sdlc SDLC 

http://condor.depaul.edu/~jpetlick/extra/394/Session2.ppt SDLC 

http://ieeexplore.ieee.org/iel5/10425/33100/01559129.pdf SDLC 

http://www.usdoj.gov/jmd/irm/lifecycle/table.htm SDLC 

http://www.startvbdotnet.com/sdlc/sdlc.aspx SDLC 

http://www.giac.org/resources/whitepaper/application/217.php Yazēlēm geliĸtirme yaĸam s¿reci modelleri  

http://en.wikipedia.org/wiki/IBM_Rational_Unified_Process RUP 

http://www.agilemodeling.com/essays/agileSoftwareDevelopment.ht
m 

Agileï yazēlēm geliĸtirme modeli 

http://agilesoftwaredevelopment.com/ Agileï yazēlēm geliĸtirme modeli 

http://agilemanifesto.org/ Agileï yazēlēm geliĸtirme modeli 

http://www.agilealliance.org/ Agile topluluĵu. 

http://www.agile-software-development.com/ Agile  yazēlēm geliĸtirme 

http://en.wikipedia.org/wiki/Chaos_model Kaos modeli 

http://hem.bredband.net/andule/evo-gilb/hpjourna.pdf Deĵerlendirmeli model 

http://en.wikipedia.org/wiki/Scrum_(development) Scrum-Agile geliĸtirme modeli.  

http://en.wikipedia.org/wiki/Aspect-oriented_programming AOSD ï Aspect-Oriented model.  

http://en.wikipedia.org/wiki/Development_tool Yazēlēm geliĸtirme ara­larē 

 
NOT: Baĸvurabileceĵiniz diĵer kaynaklar olarak verilen Web siteleri ve URL'ler zaman i­inde taĸēnmēĸ ya da 
kaldērēlmēĸ olabilir.  

http://www.swtech.com/
http://www.programmersheaven.com/zone22/links/link238.htm
http://www.developers.net/
http://www.ddj.com/
http://www.softdevarticles.com/
http://www.java2s.com/
http://www.exforsys.com/
http://en.wikipedia.org/wiki/Software
http://en.wikipedia.org/wiki/Software_development
http://en.wikipedia.org/wiki/Software_system
http://hhh.gavilan.edu/alittig/csis1/lectures/Practical%20Literacy%20Ch.%203.ppt
http://hhh.gavilan.edu/alittig/csis1/lectures/Practical%20Literacy%20Ch.%203.ppt
http://www.devbg.org/seminars/seminar-19-june-2007/Software-Engineering-Fundamentals-Svetlin-Nakov.ppt
http://www.devbg.org/seminars/seminar-19-june-2007/Software-Engineering-Fundamentals-Svetlin-Nakov.ppt
http://www.devmaster.net/
http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_programming_languages
http://www.cs.odu.edu/~zeil/cs451/Lectures/01overview/process2/process2_htsu2.html
http://www.cs.odu.edu/~zeil/cs451/Lectures/01overview/process2/process2_htsu2.html
http://www.casemaker.com/download/products/totem/rad_wp.pdf
http://www-306.ibm.com/software/rational/
http://en.wikipedia.org/wiki/Agile_software_development
http://www.extremeprogramming.org/
http://www.xprogramming.com/xpmag/whatisxp.htm
http://www.mks.com/sdlc
http://condor.depaul.edu/~jpetlick/extra/394/Session2.ppt
http://ieeexplore.ieee.org/iel5/10425/33100/01559129.pdf
http://www.usdoj.gov/jmd/irm/lifecycle/table.htm
http://www.startvbdotnet.com/sdlc/sdlc.aspx
http://www.giac.org/resources/whitepaper/application/217.php
http://en.wikipedia.org/wiki/IBM_Rational_Unified_Process
http://www.agilemodeling.com/essays/agileSoftwareDevelopment.htm
http://www.agilemodeling.com/essays/agileSoftwareDevelopment.htm
http://agilesoftwaredevelopment.com/
http://agilemanifesto.org/
http://www.agilealliance.org/
http://www.agile-software-development.com/
http://en.wikipedia.org/wiki/Chaos_model
http://en.wikipedia.org/wiki/Scrum_(development)
http://en.wikipedia.org/wiki/Aspect-oriented_programming
http://en.wikipedia.org/wiki/Development_tool
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¦nite 5: UML ï Unified Modeling 
Language 
 
5.1. Modelleme 
5.2. UMLôe Giriĸ 
5.3. UML 1.0 Standardē 
5.4. UML 1.4 Standardē 
5.5. UML 2.0 Standardē 
5.6. UML Model Gºr¿n¿mleri 
5.7. UML Diyagramlarē 
5.7.1. Class Diyagram 
5.7.2. Object Diyagram 
5.7.3. Composite Structure Diyagram 
5.7.4. Component Diyagram 
5.7.5. Package Diyagram 
5.7.6. Use Case Diyagram 
5.7.7. Activitiy Diyagram 
5.7.8. Sequence Diyagram 
5.7.9. Diĵer UML Diyagramlarē 
 
Gºzden Ge­irme 
Terimler 
Diĵer Kaynaklar 
 
 
¦nitenin hedefleri:  
 
¦niteyi okuyarak ve uygulayarak tamamlayanlar; 
 

¶ UML modelleme sistemini tanēmlayabilir. 

¶ UML diyagramlarēyla saĵlanan tasarēm olanaklarēnē 
tanēmlayabilir.  

¶ UML diyagramlarēnē sayabilir ve kategorilendirebilir.  

¶ Class, Deployment, Package gibi UML diyagramlarēnēn 
ºzelliklerini bilir ve ­izebilir.  
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5.1. Modelleme 
 
ķekil 5.1: Modellemeden 
kodlayama dºn¿ĸ¿m s¿reci.  
 

 

 

 

 

 
 

 
 
è Modellemenin saĵladēĵē en 
ºnemli ĸey, geliĸtirilecek sitemin 
anlaĸēlabilir hale getirilmesidir. 
Diĵer bir deyiĸle gºstermesidir.  
 

Bir yazēlēm sistemini 
modelleyerek geliĸtirme 
s¿recinde katkēda bulunur.  
 

è UML, ­eĸitli ĸemalar ve 
dok¿manlardan oluĸur. Her 
biri belli ama­lara yºnelik ­ok 
sayēda UML diyagramē 
vardēr.  
 

X 
 

 
Yazēlēm projelerinin ºnemli bir ­oĵunluĵunun baĸarēsēzlēkla bittiĵini 
ve bunun da ºzellikle ñplanlamaò ve ñtasarēmò s¿recindeki 
eksikliklerden olduĵunu ºnceki ¿nitelerde defalarca vurguladēk. Bu 
anlamda geliĸtirilecek yazēlēm sisteminin analiz ve tasarēmēnēn iyi 
bir ĸekilde yapēlmasē gerekir. Analize yºnelik ­alēĸmalarē ºnceki 
bºl¿mlerde inceledik. Tasarēma yºnelik ­alēĸmalar ise daha teknik 
­alēĸmalarē i­ermektedir. Tasarēma yºnelik ­ok sayēda yºntem ve 
teknikler geliĸtirilmiĸtir.  
 
Bir tasarēm tekniĵi olarak ñmodellemeò geliĸtirilecek yazēlēm 
sistemlerinin yapēsē ve davranēĸlarēnē ortaya koymaya ­alēĸēr. 
Modellemenin saĵladēĵē en ºnemli ĸey geliĸtirilecek sistemin daha 
anlaĸēlēr hale getirilmesi ve gºsterilmesidir. 
 
Modelleme ile saĵlanacaklar yararlarē ĸu ĸekilde sēralayabiliriz:  
Å Sistemi gºrselleĸtirmeye yardēmcē olur.  
Å Sistemin yapēsēnē ve davranēĸlarēnē gºsterir.  
Å Sistemi oluĸturmak i­in bir ĸablon saĵlar. 

 

X 
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5.5. UML 2.0 Standardē 
 

ķekil 5.5: UML 2.0 standartlarē 
i­indeki diyagramlar. Statik ve 
dinamik (behavior) 
diyagramlar. 
 

 

 

 

 
 

 
 
è MDA spesifikasyonlarēn 
yazmak i­in geliĸtirilmiĸ yeni bir 
metottur. MDA kullanan 
uygulamalar, platform baĵēmsēz 
UML modeline dayanēr.  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
1997 yēlēnda geliĸtirilen UML 1.0ôēn ardēndan bu alandaki geliĸmeler 
devam etmiĸ, 2004 yēlēnda UML 2.0 standardē geliĸtirilmiĸtir. On ¿­ 
temel diyagram yapēsēyla zenginleĸtirilen UML 2.0 ayrēca MDA 
(Model Driven Architecture) yaklaĸēmēnē da desteklemektedir.  
 

 

G¿n¿m¿zde UML 1.x versiyonlarē halen kullanmaktadērlar. 
Bununla birlikte UML 2.0ôēn yeniliklerin de 
yararlanmaktadērlar. Burada bence ºnemli olan gerekli 
tasarēmē yapabilmek ve bunu uygulayabilmektir. 

 
UML 2.0ôēn bazē geliĸmeleri ĸunlardēr:  
 

X 
 
UML 2.0 Diyagramlarē iki ana kategoriye ayrēlēr: 
 
Yapēsal Diyagramlar (Structural Diyagrams) 
Yapēsal diyagramlar statik mimariyi tanēmlamak i­in kullanēlēr. Statik 
mimari, sēnēflar, nesneler ve aralarēndaki iliĸkilerden oluĸur. Altē 
tane yapēsal diyagram vardēr.  
 

¶ Class Diyagram 

¶ Object Diyagram 

¶ Composite Structure Diyagram 

¶ Component Diyagram 

¶ Deployment Diyagram 

¶ Package Diyagram 
 
 
 
Davranēĸsal Diyagramlar (Behavioral Diyagram) 
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Bu diyagramlar dinamik mimariyi temsil ederler. Aktiviteler, 
durumlar (states), zamanlama ve nesneler arasēndaki mesajlaĸma 
gibi davranēĸsal yapēlardan oluĸur. Yedi tane davranēĸsal diyagram 
vardēr:  
 

¶ Use Case Diyagram 

¶ Activitiy Diyagram 

¶ State Machine Diyagram 

¶ Communication Diyagram 

¶ Sequence Diyagram 

¶ Timing Diyagram 

¶ Interaction Diyagram 
 
Tablo 5.1: UML 2.0 Diyagramlarē 
 

X 
 
 

 
 

 

UML 2, Composite Structure, Object, Timing ve Interaction 
diyagramlarēnē tanētmēĸtēr. Diĵer diyagramlar UML 1.xôten 
alēnmēĸtēr. Ancak bazēlarēndan deĵiĸiklikler yapēlmēĸtēr. 
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5.6. UML Model Gºr¿n¿mleri 
 
ķekil 5.6: UML diyagramlarēnēn 
ya da gºr¿n¿mlerinin ºzel bir 
sēnēflamasē. 
 

 

 

 

 
 

 
 

è UML model gºr¿n¿mleri:  
 
Å Logical view (mantēksal 
gºr¿n¿m) 
Å Process view (proses 
gºr¿n¿m¿) 
Å Development view 
(geliĸtirme gºr¿n¿m¿) 
Å Physical view (fiziksel 
gºr¿n¿m) 
Å Use case view (kullanēm 
senaryolarē gºr¿n¿m¿) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
è Mantēksal gºr¿n¿m sistemi 
oluĸturan par­alarē ve 
par­alarēn birbiriyle iliĸkisini 
a­ēklamak i­in kullanēlēr. 
Genellikle sēnēf, nesne, 
durum ve etkileĸim 
diyagramlarēndan oluĸur.  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Sistemin gºr¿n¿mleri sistem hakkēnda bilgi vermeyi saĵlar. Farklē 
sistem gºr¿n¿mleri farklē d¿zeyde ve detayda bilgi saĵlar. UML 
diyagramlarēnēn da her biri farklē gºr¿n¿mler saĵlar. Class 
diyagramlarē saĵladēĵē alt d¿zey bilgilerle programcēlara yardēmcē 
olurken, Use case diyagramlarē ve aktivite diyagramlarē da 
saĵladēĵē etkileĸimle sistem tasarēmēna yardēmcē olur.  
 
¢ok sayēda UML diyagramē farklē gºr¿n¿mler saĵladēĵē i­in 
diyagramlarēn saĵladēĵē faklē gºr¿n¿mlere gºre sēnēflandērēlmasē 
sºz konusu olmuĸtur.  
Philippe Kruchten, geliĸtirdiĵi ñ4+1 View Approachò ile beĸ ayrē 
gºr¿n¿mle yazēlēm sistemlerinin farklē kesimlerini ortaya koymayē 
ama­lamēĸtēr. Bu gºr¿n¿mler ñPhilippe Kruchten'in 4+1 gºr¿n¿m 
modeliò olarak adlandērēlmēĸtēr.  
 
Bu gºr¿n¿mler ĸunlardēr:  
 

¶ Logical view (mantēksal gºr¿n¿m) 

¶ Process view (proses gºr¿n¿m¿) 

¶ Development view (geliĸtirme gºr¿n¿m¿) 

¶ Physical view (fiziksel gºr¿n¿m) 

¶ Use case view (kullanēm senaryolarē gºr¿n¿m¿) 
 
 

X 
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è Philippe Kruchten, 
geliĸtirdiĵi ñ4+1 View 
Approachò ile beĸ ayrē 
gºr¿n¿mle yazēlēm 
sistemlerinin farklē kesimlerini 
ortaya koyar. 
 
 

è UML model gºr¿n¿mleri:  
 
Å Logical view (mantēksal 
gºr¿n¿m) 
Å Process view (proses 
gºr¿n¿m¿) 
Å Development view 
(geliĸtirme gºr¿n¿m¿) 
Å Physical view (fiziksel 
gºr¿n¿m) 
Å Use case view (kullanēm 
senaryolarē gºr¿n¿m¿) 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

è Mantēksal gºr¿n¿m 
kavramsal d¿zeyde bilgi 
saĵlarken, fiziksel gºr¿n¿m 
genellikle program 
bileĸenlerinin dosya adlarēnē 
(fc.exe, vb) ve daĵētēma 
yºnelik ­alēĸmalarē gºsterir.  
 
 
è Component diyagramlar 
implementasyona yºnelik katkē 
saĵlar 
 

 



¦NĶTE 1: YAZILIM SĶSTEMLERĶ VE YAZILIM GELĶķTĶRME S¦RECĶ 28 

 

FARUK ¢UBUK¢U ï YAZILIM AT¥LYESĶ ï YAZILIM GELĶķTĶRME ï KOMPLE ¢ALIķMA KILAVUZU   
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5.7. UML Diyagramlarē 
 
ķekil 5.7: UML 2.0 
diyagramlarē. Statik ve 
dinamik (behavior) 
diyagramlar. 
 
 

 

 

 

 

 
 

 
 
è ¢ok sayēda UML 
diyagramē sistemin farklē 
gºr¿n¿mlerini ortaya 
koyar.  
 
 

 
¢ok sayēda UML diyagramē vardēr. UML 1.0, UML 1.4, UML 2.0 
standartlarēna gºre farklēlēk gºsteren bu diyagramlarē bu bºl¿mde genel 
olarak ele alēp a­ēklamaya ­alēĸacaĵēz.  
 
Tablo: 5.2: UML Diyagramlarē 

UML 1.4 UML 2.0 Deĵiĸiklikler 

Class diyagram Class diyagram Classôlarē ve aralarēndaki iliĸkileri 

gºsterir.   

Object diyagram Object diyagram Classôlarēn ºrneklendiĵi bir diyagramdēr.  

Composite Object 
diyagram 

 Composite 
Structure diyagram 

Classôlarēn aray¿zlerini (interface) 
gºsterir.  

- Package diyagram Daĵētēlacak program bileĸenlerini gruplar.  

Component 
diyagram 

Component 
diyagram 

Bileĸenler arasēndaki iliĸkiyi gºsterir. 
Classôlarēn aray¿zlerini tanētēr. 

Deployment 
diyagram 

Deployment 
diyagram 

Yazēlēmēn ­alēĸtērēlmasēnda kullanēlacak 
fiziksel bileĸenleri gºsterir.  

Use Case 

diyagram 

Use Case diyagram  Kullanēm senaryolarēyla sistemin 

kullanēcē etkileĸimini gºsterir.  

Statechart 
diyagram 

State Machine 
diyagram 

Nesnelerin durumlarēnē ve ge­iĸlerini 
gºsterir. 

Activity diyagram Activity diyagram Ķĸlem mantēĵēnē ve akēĸēnē gºsterir. 

Collaboration 
diyagram 

 - Communication ve communication 
diyagramlarē nesneler arasēndaki 

mesajlaĸmayē gºsterir. 

Sequence 

diyagram 

Sequence diyagram Sequence diyagram iĸlemlerin nasēl, ne 

zaman ve hangi sērada yapēldēĵēnē 
gºstermeye iliĸkin bir etkileĸim 
(interaction) diyagramēdēr. 

 - Communication 
diyagram 

Communication ve communication 
diyagramlarē etkileĸim i­indeki nesneler 
arasēndaki mesajlaĸmayē gºsterir. 

 - Interaction Overview 
diyagram 

Bir interaction overview diyagram bir t¿r 
activity diyagramdēr. Bu diyagramda 
bºl¿mler sequence, communication, 

interaction overview ve timing 
diyagramlarēnda oluĸur. 

 - Timing diyagram Timing diyagramlarē bir ya da daha ­ok 

nesnenin belli bir zaman i­indeki 
davranēĸlarēnē a­ēklar. 
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5.7.1. Class Diyagram 
 
ķekil 5.8: UML diyagramlarē. 
Statik ve dinamik (behavior) 
diyagramlar. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
è Class (sēnēf) diyagramlarē 
yazēlēm sisteminin statik yapēsēnē 
gºstermeyi ama­lar.  Statik yapē 
i­inde sistemin yapē taĸlarē yer 
alēr. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
Class (sēnēf), nesne yºnelimli programlamanēn temel bileĸenidir. 
Yazēlēmlar classôlar temelinde yazēlēr. Bu anlamda yazēlēma iliĸkin 
classôlarēn tanēmlanmasē gerekir. Ķĸte UML Class Diyagramlarē 
classôlarēn tanēmlanmasēnē saĵlar.  
 
Classôlar ve classôlar aralarēndaki her t¿rl¿ iliĸki (baĵlantēlar, 
kalētēm ve diĵer baĵēmlēlēklar) class diyagramlarēnda yer alēr.  
 
Class diyagramlarē aĸaĵēdaki bileĸenlerden oluĸur:  
 
 

X 
 
 
Classôlar Arasēndaki Ķliĸkiler 
Class (Sēnēf) diyagramlarē sēnēflar arasēndaki iliĸkileri de gºsterir. 
Sēnēflar arasēnda farklē iliĸkiler sºz konusudur: 
 

¶ Association 

¶ Directed Association 

¶ Reflexive Association 

¶ Multiplicity 

¶ Aggregation 

¶ Composition 

¶ Inheritance/Generalization 

¶ Realization 

¶ Dependency 
 
 
Association (iliĸki): Ķki sēnēf arasēndaki bir baĵlantēyē gºsterir. 
¥rneĵin M¿ĸteri ve Sipariĸ sēnēfē arasēnda bir iliĸki vardēr. 
M¿ĸteriler bir ya daha ­ok sipariĸ isteĵinde bulunur. Deĵiĸik 
association (baĵlantē) ĸekilleri vardēr.  
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è Classôlarēn tanēmlanmasēnēn 
ardēndan ilgilin nesnenin b¿t¿n 
ºzellikleri ve iĸlemleri class 
aracēlēĵēyla yerine getirilir.  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

è Ķlgili nesnenin diĵer nesnelerle 
olan baĵlantēlarē iliĸki olarak 
adlandērēlēr.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

X 
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Gºzden Ge­irme 
 
1. Modelleme nedir? 
 
2. Unified modelling language (UML) nedir? Ama­larēnē a­ēklayēn.  
 
3. UML standartlarēnē ve geliĸimini a­ēklayēn.  
 
4. UML diyagramlarēnē sayēnēz.  
 
5. UML gºr¿n¿mlerini sayēnēz. Gºr¿n¿mlerin anlamē nedir? Gºr¿n¿mlerle (views) saĵlanan 
olanaklarē a­ēklayēnēz.  
 
6. Class diyagramlarēn amacēnē a­ēklayēn. 
 
7. Use Case Diyagramlarēn amacēnē a­ēklayēn. 
 
8. Activitiy Diyagramlarēn amacēnē a­ēklayēn. 
 
9. Sequence Diyagramlarēn amacēnē a­ēklayēn. 
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Terimler 
 
Aggregation (topluluk) 
Gruplama ya da bir araya getirme anlamēnda. Class diyagramlarda kullanēlan bir iliĸki t¿r¿.  
 
Attribute (ºznitelik) 
Bir nesnenin ºzelliklerinin belirtmek i­in kullanēlan terim. Bir classôēn ºznitelikleri classôa ait 
ºzelliklerin oluĸturulmasēnē saĵlar. ¥ĵrenci classôēnēn ºznitelikleri; ºĵrenci ad, soyad, adres, telefon 
gibi bilgi alanlarēdēr.  
 
Case (durum) 
Bir olay ya da iĸlemin farklē kullanēmlarē.  
 
Class (sēnēf) 
Class (sēnēf), nesne yºnelimli programlamanēn temel bileĸenidir. Yazēlēmlar classôlar temelinde 
yazēlēr.  
Class, problem alanēndan gelen varlēklarē ya da nesneleri ifade eder. ¥rneĵin M¿ĸteri, Sipariĸ birer 
class olarak tasarlanēr. Classôlarēn bir adē, ºznitelikleri (attributes) ve iĸlemleri de class i­inde yer 
alēr. ¥rneĵin M¿ĸteri classôēnda ºznitelik olarak M¿ĸterinin adē, adresi gibi bilgiler yer alēr.  
 
Diyagram  
¢izelge ya da ĸema olarak bilinen tasarēmlar.  
 
Methods (Metotlar) 
Classôlarēn tanēmlē iĸlemleri metot (methods) olarak oluĸturulur. Bu metotlar classôa ait fonksiyonlarē 
ortaya koyar. ¥rneĵin ºĵrenci classôēnēn ºĵrenciyi kaydetmek, silmek gibi metotlarē vardēr. 
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Diĵer Kaynaklar 
 
Genel Kitaplar 
Å Building Software: A Practionerôs Guide, Nikhilesh Krishnamurthy and Amitabh Saran, 0-8493-7303-4, 
Auerbach Publications, 2008. 
Å Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction, Steve McConnell (Review by Daniel 
Read), Microsoft Press, 1993, ISBN 1556154844. 
Å Hatasēz Kodlama, Steve Maguire, Microsoft Press, 1993, Arkadaĸ Yayēnlarē.  
Å Software Engineering, a practitionerôs approach, fifth edition, Roger S. Pressman, Mc Graw Hill, 2001, 
ISBN 0073655783. 
Å A Concise Introduction to Software Engineering, Pankaj Jalote, Springer,  2008, ISBN: 978-1-84800-
301-9. 
 

¦niteye Ķliĸkin Kitaplar 

¶ UML Bible, Tom Pender, John Wiley & Sons, 2003, ISBN:0764526049. 

¶ The Unified Modeling Language User Guide, SECOND EDITION, Grady Booch, James Rumbaugh, 
Ivar Jacobson, Addison Wesley Professional, 2005, ISBN: 0-321-26797-4. 

 
 

Genel Web Kaynaklarē  
Web Sitesi (URL) Ķ­eriĵi 

http://www.swtech.com/ Yazēlēm geliĸtirme ve ¿r¿nler hakkēnda bilgiler.  

http://www.programmersheaven.com/  Yazēlēm geliĸtirmeye iliĸkin genel makaleler, downloads vb.  

http://www.developers.net Yazēlēm geliĸtirmeye iliĸkin genel makaleler, downloads vb.  

http://www.ddj.com/ Dr. Dobbôs Portal. Software magazine.  

http://www.softdevarticles.com/ Yazēlēm geliĸtirme makaleleri.  

http://www.java2s.com/ C#, SQL, ASP.net ve diĵer konularda geniĸ bilgi kaynaĵē.  

 
¦niteye Ķliĸkin Web Kaynaklarē 

URL Ķ­erik 
http://tr.wikipedia.org/wiki/UML UML hakkēnda genel.  
http://www.uml.org/ UMLônin genel sitesi.  
http://en.wikipedia.org/wiki/Unified_Modeling_Language UML hakkēnda genel.  
http://dn.codegear.com/article/31863 UML genel ve diyagramlar.  
http://www.cragsystems.co.uk/ITMUML/ UML genel ve diyagramlar.  
http://atlas.kennesaw.edu/~dbraun/csis4650/A&D/index.htm UML genel ve diyagramlar.  
http://www.visualbuilder.com/uml/tutorial/what-is-uml/ UML genel ve diyagramlar. 

http://www.ibm.com/developerworks/rational/library/769.html UML genel ve diyagramlar. 
http://www.ibm.com/developerworks/rational/library/3101.html UML sequence diyagram.  
http://www.agilemodeling.com/artifacts/useCaseDiyagram.htm UML, use case diyagram.  
http://www.ibm.com/developerworks/rational/library/dec04/bell/ Component diyagram. 
http://publib.boulder.ibm.com/infocenter/rtnlhelp/v6r0m0/ 
index.jsp?topic=/com.ibm.xtools.modeler.doc/topics/ccompstruc.html 

Composite Structure 
diyagram. 

http://www.developer.com/design/article.php/3115721 Component diyagram.  
http://www.devx.com/enterprise/Article/27899 Deployment diyagram.  
http://www.visualcase.com/tutorials/use-case-diyagram.htm Use case diyagram. 
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/ 
uml2_communicationdiyagram.html 

Communication diyagram. 

http://staffwww.fullcoll.edu/brippe/461/ é ¢eĸitli UML diyagramlarē 

  
 
NOT: Baĸvurabileceĵiniz diĵer kaynaklar olarak verilen Web siteleri ve URL'ler zaman i­inde taĸēnmēĸ ya da 
kaldērēlmēĸ olabilir.  

http://www.swtech.com/
http://www.programmersheaven.com/zone22/links/link238.htm
http://www.developers.net/
http://www.ddj.com/
http://www.softdevarticles.com/
http://www.java2s.com/
http://tr.wikipedia.org/wiki/UML
http://www.uml.org/
http://en.wikipedia.org/wiki/Unified_Modeling_Language
http://dn.codegear.com/article/31863
http://www.cragsystems.co.uk/ITMUML/
http://atlas.kennesaw.edu/~dbraun/csis4650/A&D/index.htm
http://www.visualbuilder.com/uml/tutorial/what-is-uml/
http://www.ibm.com/developerworks/rational/library/3101.html
http://www.agilemodeling.com/artifacts/useCaseDiagram.htm
http://www.ibm.com/developerworks/rational/library/dec04/bell/
http://publib.boulder.ibm.com/infocenter/rtnlhelp/v6r0m0/
http://www.developer.com/design/article.php/3115721
http://www.devx.com/enterprise/Article/27899
http://www.visualcase.com/tutorials/use-case-diagram.htm
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/
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¶ Terimler  

¶ Gºzden Ge­irme 

¶ Sēnava Hazērlēk Ķ­in 
Ķngilizce Sorular 

¶ Diĵer Kaynaklar 

 

 

¦niteyi tamamlayan 

okuyucu; 

 

¶ SQL ve Transact-

SQL dilinin tarihini 

tanēmlar.  

¶ Transact-SQL 

dilinin temel 

deyimlerini ve 

deyim gruplarēnē 

a­ēklar.  

¶ Transact-SQL 

dilinin deĵiĸken 

tanēmlama ve temel 

aritmetik iĸlem 

yeteneklerini 

 

 

¦NĶTE 9:  
SQL Dili  ve T-SQL Uygulamalarē 
 

 
Konu 1: SQL ve Transact-SQL Dili  

Konu 2: Transact-SQL Deyimleri 

Konu 3: SQL Server Management Studio ñNew Queryò Penceresi 

Konu 4: SQL Deyimlerinin Kategorileri  

Konu 5: DDL Deyimleri  

Konu 6: DML Deyimleri  

Konu 7: DCL Deyimleri  

Konu 8: Reserved Words 

Konu 9: Lokal Deĵiĸkenler 

Konu 10: Aritmetik  Ķĸlemler 

Konu 11: SELECT Deyimi 

Konu 12: Gruplama (Group By) 

Konu 13: INSERT Deyimi 

Konu 14: UPDATE Deyimi 

Konu 15: DELETE Deyimi 

Konu 16: Transact-SQL Fonksiyonlarē 

Konu 17: SUM Fonksiyonu 

Konu 18: MIN ve MAX Fonksiyonlarē 

Konu 19: COUNT Fonksiyonu 

Konu 20: Dºn¿ĸt¿rme (Convert) Fonksiyonlarē  

Konu 21: Tarih ve Zaman Fonksiyonlarē 

Konu 22: JOIN Deyimi 

Konu 23: JOIN T¿rleri 

Konu 24: UNION Deyimi 

Konu 25: Veri B¿t¿nl¿ĵ¿ (Data Integrity) 

Konu 26: Veri B¿t¿nl¿ĵ¿n¿ Saĵlamak 

Konu 27: Bir Kēsētlama (Constraint) Yaratmak 

Konu 28: CHECK Kēsētlamasē 

Konu 29: PRIMARY KEY Kēsētlamasē 

Konu 30: FOREIGN KEY Kēsētlamasē  

Konu 31: DEFAULT Kēsētlamasē  

Konu 32: RULE Kēsētlamasē 

Konu 33: Dºng¿ ve Karar Yapēlarē 

Konu 34: Deyim Bloklarē 

Konu 35: IF Deyimi 

Konu 36: CASE WHEN Deyimi 

Konu 37: WHILE Deyimi  

Konu 39: View Kullanēmē 

Konu 40: Bir View Yaratmak  
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tanēmlar.  

¶ Temel veri iĸleme 
yeteneklerini 

a­ēklar.  

¶ Tipik sorgularē 
yazabilir.  
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Konu 11: SELECT Deyimi 
 

ķekil 9.11: Bir SELECT 

deyimi.  

 

 

 
 
è SELECT deyimini 

kullanmadan ºnce veritabanēnē 

belirtmek i­in USE deyimi 

kullanēlēr.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SELECT deyimi veritabanēndaki verilere eriĸmenin, diĵer bir 

deyiĸle onlarē gºrmenin ya da onlarē elde etmenin en sēk 

kullanēlan yoludur. Genellikle bir ya da daha ­ok tablonun bir 

ya da ­ok kolonu (alanē) i­in yazēlēr.  

 

Temel sºzdizimi: 

 

SELECT  [ALL] [DISTINCT] [TOP] liste [INTO yeni tablo] 

FROM  [tablo] 

[WHERE ifade] 

[GROUP BY ifade] 

[HAVING ifade] 

[ORDER BY ifade] 

[COMPUTE ifade] 

 

Arg¿manlarēn anlamlarē: 

 

ALL   

ALL sºzc¿ĵ¿ b¿t¿n satērlarēn sonu­ listesinde gºr¿nmesini 

saĵlar.  

 

DISTINCT  

DISTINCT sºzc¿ĵ¿ sonu­ listesindeki kayētlarē yalnēzca tek 

(unique) olarak yer almasēnē saĵlar.  

 

TOP  

TOP ile belirtilen sayēda satērēn sorgu sonucu olarak 

dºnd¿r¿lmesi saĵlanēr.  

 

TOP <ifade> [ PERCENT ] [ WITH TIES ]  

 

TOP ile yalnēzca belirtilen ilk satērlar ya da belli bir y¿zde 

kadar satēr belirtilir. Ķfade, bir sayē ya da bir y¿zde rakamē 
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olabilir.  

 

TOP sºzc¿ĵ¿ SELECT, INSERT, UPDATE ve DELETE 

deyimlerinde kullanēlabilir.  

 

 

 

 

X 
 

GROUP BY 

GROUP BY, satērlarēn belli bir kolon ve fonksiyona gºre 

toplanmasēnē saĵlar.  

 

HAVING  

HAVING sºzc¿ĵ¿ gruplama i­in satērlarda kēsētlama yapmayē 

saĵlar.  

 

ORDER BY 

ORDER BY sºzc¿ĵ¿ ise belirtilen kolona gºre listelenen 

kayētlarē sēralamayē saĵlar. Sēralama artan (ASC) ya da azalan 

(DESC) olabilir 

 

COMPUTE 

COMPUTE sºzc¿ĵ¿ ise hesaplama yapar. Tipik olarak SUM, 

AVG, MIN, MAX, COUNT gibi fonksiyonlarē kullanarak 

hesaplama yapar.  

 

¥rnek:  

 

M¿ĸteri tablosunu b¿t¿n kolonlarēnē listelemek i­in:  

 
SELECT * FROM SATIS.MUSSABIT  

 

Yukarēdaki deyim ile tablodaki b¿t¿n bilgiler elde edilir. 

SELECT deyiminin ardēndan kullanēlan * (asterisk) iĸareti 

b¿t¿n kolonlar (alanlar) anlamēna gelir.  

 

¥rnek:  

 

Yalnēzca belli kolonlarē se­mek:  

 
USE FCSATIS 

SELECT CKOD, ADSOYAD, UNVAN, IL  

FROM SATIS.MUSSABIT 
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ķekil 16.17: SQL Server Management Studio i­inde M¿ĸteri tablosunun 

SELECT ile listelenmesi. 

 
  

 

WHERE Sºzc¿ĵ¿ 

WHERE sºzc¿ĵ¿ tablonun satērlarēndan belli koĸullarē 

karĸēlayanlarēn elde edilmesini saĵlar. Bir t¿r filtreleme saĵlar 

diyebiliriz.  

 

¥rnek:  

 
SELECT * FROM SATIS.MUSSABIT  

WHERE IL = 'ĶZMĶR' 

 

Yukarēdaki deyim ile m¿ĸteri tablosunda ili "ĶZMĶR" olan 

b¿t¿n satērlar listelenir. Bu konuda ºrnekleri artērmak 

m¿mk¿nd¿r. ¥rneĵin bakiye alanēndaki deĵere gºre belli 

satērlar sorgulanēr.  

 
SELECT * FROM SATIS.MUSSABIT 

WHERE BORCB >= 100000  

 

Yukarēdaki SQL c¿mlesinde bakiyesi 100000'den b¿y¿k olan 
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m¿ĸteriler listelenir.  

 

WHERE  sºzc¿ĵ¿n¿n sºzdizimi:  

 

SELECT <select_listesi>  

  FROM  <tablo> 

  WHERE  <kriter> 

 

 

 

 

WHERE sºzc¿ĵ¿nde kullanēlabilecek bazē kriterler:  

 

Arama Krit eri   Operatºr  

   

Karĸēlaĸtērma operatºrleri:  =, >, <, >=, <> 

Aralēk belirtme:   BETWEEN  ve NOT 

BETWEEN  
Liste:    IN  ve NOT IN  

String karĸēlaĸtērma:  LIKE  ve NOT LIKE  

Bilinmeyen deĵerler:  IS NULL  ve IS NOT NULL  

Koĸullarēn birleĸtirilmesi:  AND, OR 

Olumsuzlaĸtērma:   NOT 

 

¥rnek: Aralēk belirtme.  

 

X 
 

LIKE Deyimi  

 

 

X 
 

¥rnek: MUSSABIT tablosunda adē ñFò ile baĸlayanlar:  

 
USE FCSATIS 

GO 

SELECT * FROM SATIS.MUSSABIT  

WHERE ADSOYAD LIKE ' f %'  

GO 

 
ķekil 16.18: SQL Management Studioôda New Query penceresinde sorgu 
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è SELECT deyimini 

kullanmadan ºnce veritabanēnē 

belirtmek i­in USE deyimi 

kullanēlēr.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Ya da ñFò ile baĸlamayanlarēn listesi:  

 
 

USE FCSATIS 

GO 

SELECT * FROM SATIS.MUSSABIT  

WHERE ADSOYAD NOT LIKE 'f%'  

GO 

 

¥rnek: Adē Orhan ya da Erhan ile baĸlayanlarē bulmak:  

 
SELECT CKOD, ADSOYAD, IL  

FROM SATIS.MUSSABIT 

WHERE ADSOYAD LIKE '[OE]rhan%'  

 
ķekil 16.19: SQL Server Management Studioôda New Query penceresinde bir 

sorgu 

 

 
 
Kod 16-3: LIKE Sºzc¿ĵ¿n¿n Kullanēmē 
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X 
 

Mantēksal Operatºrler 

X 
 

BETWEEN  

SELECT deyiminde sēklēkla kullanēlan bir yºntem de belli bir 

aralēĵēn se­ilmesidir. ¥rneĵin ayēn 1 ila 5 i arasēndaki 

satēĸlarēn listelenmesi gibi tarih ile birlikte ­ok kullanēlēr.  

 

¥rnek: Bir aralēĵēn alēnmasē: 

 
Kod 16-4: BETWEEN ile Ķki Tarih Arasēnē Sorgulamak 

 
SELECT * FROM SATIS.SIPANA  

WHERE TARIH BETWEEN '02/01/2006' AND 

'02/28/2006'  

 

Yukarēdaki SELECT deyimi ile 1 ile 28 ķubat tarihleri 

arasēndaki sipariĸlerin listesi alēnēr.  

 
ķekil 16.20: SQL Server Management Studioôda New Query penceresinde bir 

sorgu 

 

 
 
NOT: SQL Server 2005ôte tablolar bir ĸema i­inde yer alēr. ¥rnekte MUSSABIT 
tablosu SATIS ĸemasē i­indedir. ķema kullanēlmazsa varsayēm olarak (geriye 
dºn¿k olsun diye) dboôdur. Ancak ­ok sayēda tablonun izinlerini daha kolay 
yºnetmek ve adlandērmak i­in ĸema kullanēmē ºnerilir. ķemalar hakkēnda daha 
geniĸ bilgi i­in ¦nite 8ôe bakēnēz. 

 

 

Aĸaĵēdaki ºrnekte ise m¿ĸteri tablosundaki satērlar iki kod 

aralēĵēnda elde edilir:  



¦NĶTE 1: YAZILIM SĶSTEMLERĶ VE YAZILIM GELĶķTĶRME S¦RECĶ 43 

 

FARUK ¢UBUK¢U ï YAZILIM AT¥LYESĶ ï YAZILIM GELĶķTĶRME ï KOMPLE ¢ALIķMA KILAVUZU   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
SELECT * FROM SATIS.MUSSABIT  

WHERE CKOD BETWEEN 'M- 001' AND 'M - 010'  

 

 

ORDER BY  

X 
 

 

NOT:  Sēralama iĸlemi kurulum sērasēnda se­ilen collationôa 

(karakter seti) gºre yapēlēr.  

 

¥rnek:  

 
SELECT CKOD, ADSOYAD, GRUPKOD1, IL  

FROM SATIS.MUSSABIT 

WHERE ADSOYAD <> ''  

ORDER BY ADSOYAD 

 
ķekil 16.21: SQL Server Management Studioôda New Query penceresinde bir 

sorgu 

 
 

 

ORDER BY ADSOYAD DESC deyimi kullanēlsaydē liste 

b¿y¿kten k¿­¿ĵe doĵru sēralanērdē.  

 
SELECT CKOD, ADSOYAD, GRUPKOD1, IL  

FROM SATIS.MUSSABIT 

WHERE ADSOYAD <> ''  

ORDER BY ADSOYAD DESC 
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è SELECT deyimini 

kullanmadan ºnce veritabanēnē 

belirtmek i­in USE deyimi 

kullanēlēr.  

 

Birden ¢ok Kolona Gºre Sēralama 

X 
DISTINCT   

X 
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Konu 12: Gruplama (Group By) 
 

ķekil 9.12: Bir 

gruplama iĸlemi. 

 

 

 
 
è Aggregation 
Satērlarēn SUM, AVG gibi 
fonksiyonla ara toplamlarēnēn 
alēnmasēnē saĵlayan iĸlemdir.  
 

è Gruplamada Kullanēlan 

Fonksiyonlar:  
 
AVG  
MAX  
MIN  
SUM  
STDEV  

COUNT   
STDEVP  
VAR  
VARP  

 

 

 

X 
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 Terimler 
 

DDL (Data Definition Language) 

Veri tanēmlama deyimleri. ¥rneĵin CREATE TABLE deyimiyle bir tablo yaratmak.  

 

DML (Data Manipulation Language)  

Veri d¿zenleme dili deyimleri. ¥rneĵin UPDATE deyimi ile bir tablo ¿zerinde g¿ncelleme 

yapmak.  

 

DCL (Data Control Language) 

Veri kontrol dili deyimleri. ¥rneĵin izinlerin d¿zenlenmesini saĵlayan deyimler.  

 

Tablo 

Tablolar iliĸkisel veritabanē i­indeki varlēklarēn fiziksel temsilidir. Tablo i­indeki veriler 

satērlar ĸeklinde saklanēr. Her bir satēr kayēt (record) olarak adlandērēlēr ve benzersiz 

(unique) olarak bir varlēĵa karĸēlēk gelir.  

 

Transact-SQL  

Transact-SQL, SQL (Structured Query Language) dilinin bir versiyonudur. Microsoft 

Transact-SQL, 1992 yēlēnda ­ēkan en son ANSI SQL standartlarēnē desteklemektedir. Bu 

SQL versiyonu (ANSI SQL-92) yapēlan bir­ok eklemeyle SQL'in fonksiyonlarēnē 

artērmēĸtēr.  

 

Veri T¿rleri (data type) 

Veri t¿rleri, kolonlara girilen veri i­in ºnemli bir ºzelliktir. Alanēn i­eriĵini, formatēnē, 

uzunluĵunu vb. belirler. ¥rneĵin Integer olarak belirtilen bir sayēsal alan belli bir 

uzunlukta tam sayē veri saklayabilir.  

 

 

Gºzden Ge­irme 
 

1. SQL dilinin tarihi ve amacē hakkēnda bilgi veriniz.  

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

2. Transact SQL dilinin ºzelliklerini sayēnēz. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

3. SQL Server 2000 ve SQL Server 2005ôteki XML desteĵini ve yapēlabilecekleri tartēĸēn. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

4. Viewôlarēn yararlarēnē a­ēklayēn? 
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éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

5. Ad hoc sorgularēn zayēf taraflarē nelerdir? Bu konudaki diĵer kodlama teknikleri 

nelerdir? 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

6. Bir SQL deyimini nerede uygularēz? Hangi ortamda yazēlēr ve ºrnek olarak ne gibi 

iĸlemler yerine getirilir? 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

7. Gruplama nedir? Gruplama fonksiyonlarēnē sayēnēz.  

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

8. DELETE TABLE ile DROP TABLE komutlarē arasēndaki farklarē a­ēklayēn.  

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

9. SQL Fonksiyonlarēnēn t¿rlerini a­ēklayēn. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

10. Sistem fonksiyonlarēna ºrnek verin.  

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

  

11. CONVERT ve CAST fonksiyonlarēnēn farkē nedir? 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

12. GETDATE() fonksiyonunun kullanēmēna ºrnek verin.  

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 
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éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

13. Deterministic ve non deterministic fonksiyonlarē tanēmlayēn? 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

14. UNION Deyimini kullanērken dikkat etmemiz gereken koĸullar nelerdir? 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

15. JOIN t¿rlerini ve ama­larēnē a­ēklayēn. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

  

16. Kēsētlama (constraint) t¿rlerini a­ēklayēn.  

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

  

17. Primary Keyôin ºzelliklerini ve ticari uygulamalardaki ºnemini a­ēklayēn.  

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

18. SQL dilinde dºng¿lerin yararēnē a­ēklayēn.  

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

  

19. CASE..WHEN yapēsēnēn kullanēm alanlarēnē a­ēklayēn. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

20. Viewôlarēn kullanēm amacēnē a­ēklayēn ve ºrnekler verin.  

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

 

21. View i­inde kullanēlacak DML deyimlerin ve kēsētlamalarē a­ēklayēn.  
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éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 

éééééééééééééééééééééééééééééééééééé

éééééé. 
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Sēnava Hazērlēk Ķ­in Ķngilizce Sorular 

 
NOT: Bu sorular, orijinal sēnav sorusu ya da ger­ek sēnavda ­ēkacaĵē iddia edilen sorular 

deĵildir. ¦nite konularēna gºre derlenmiĸ ve Ķngilizce olarak hazērlanmēĸtēr. Amacēmēz 

tipik Ķngilizce sorulara, soru tekniklerine T¿rk­eôleriyle birlikte sizleri alēĸtērmaktēr.  

 

1. Tipik Ķngilizce Soru:  

You are a database administrator for fc-holding company. You use SQL Server 2005 to 

store a production information. Now you need to some possible performance 

improvements on the database. Which of the following can improve the performance? 

 

A. Table partitioning 

B. Indexing 

C. Triggers 

D. Stored Procedures 

 

 

T¿rk­esi:  

fc-holding ĸirketinde veritabanē yºneticisi olarak ­alēĸmaktasēnēz. ¦retim bilgilerini 

depolamak i­in SQL Server 2005 kullanēyorsunuz. ķimdi de veritabanē ¿zerinde olasē 

performans artērēmē yapmak istiyorsunuz. Aĸaĵēdakilerden hangisi performansē artērēr? 

 

Yanētlar:  
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Diĵer Kaynaklar 
 

Genel Kitaplar 
Å Building Software: A Practionerôs Guide, Nikhilesh Krishnamurthy and Amitabh Saran, 0-8493-7303-4, Auerbach 
Publications, 2008. 
Å Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction, Steve McConnell (Review by Daniel Read), 
Microsoft Press, 1993, ISBN 1556154844. 

Å Hatasēz Kodlama, Steve Maguire, Microsoft Press, 1993, Arkadaĸ Yayēnlarē.  
Å Software Engineering, a practitionerôs approach, fifth edition, Roger S. Pressman, Mc Graw Hill, 2001, ISBN 
0073655783. 
Å A Concise Introduction to Software Engineering, Pankaj Jalote, Springer,  2008, ISBN: 978-1-84800-301-9. 
 

¦niteye Ķliĸkin Kitaplar 

¶ Programming SQL Server 2005, Microsoft Press, 2005. 

¶ Beginnig SQL Server 2005, Wrox, 2006. 

¶ A Developers Guide to SQL Server 2005, Addison Wesley, 2006. 

 

Genel Web Kaynaklarē  
Web Sitesi (URL) Ķ­eriĵi 

http://www.swtech.com/ Yazēlēm geliĸtirme ve ¿r¿nler hakkēnda bilgiler.  

http://www.programmersheaven.com/  Yazēlēm geliĸtirmeye iliĸkin genel makaleler, downloads vb.  

http://www.developers.net Yazēlēm geliĸtirmeye iliĸkin genel makaleler, downloads vb.  

http://www.ddj.com/ Dr. Dobbôs Portal. Software magazine.  

http://www.softdevarticles.com/ Yazēlēm geliĸtirme makaleleri.  

http://www.java2s.com/ C#, SQL, ASP.net ve diĵer konularda geniĸ bilgi kaynaĵē.  

 
¦niteye Ķliĸkin Web Kaynaklarē 
Web Sitesi (URL) Ķ­eriĵi 

http://msdn.microsoft.com Database ve programlama kaynaĵē.  

http://sqljunkies.com Database ve programlama kaynaĵē.  
http://www.sqldbatips.com Database ve programlama kaynaĵē.  
http://www.sqlservercentral.com Database ve programlama kaynaĵē.  
http://www.sqlskills.com Database ve programlama kaynaĵē.  
http://www.sqlteam.com Database ve programlama kaynaĵē.  
 

NOT: Baĸvurabileceĵiniz diĵer kaynaklar olarak verilen Web siteleri ve URL'ler zaman i­inde taĸēnmēĸ ya da kaldērēlmēĸ 
olabilir.  

 

 

http://www.swtech.com/
http://www.programmersheaven.com/zone22/links/link238.htm
http://www.developers.net/
http://www.ddj.com/
http://www.softdevarticles.com/
http://www.java2s.com/
http://msdn.microsoft.com/
http://sqljunkies.com/
http://www.sqldbatips.com/
http://www.sqlservercentral.com/
http://www.sqlskills.com/
http://www.sqlteam.com/
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¦nite 14: C# .NET Programlama Dili  
 

Konu 14.1. Visual C# Dili 

Konu 14.2. C# ile VB .NET Arasēndaki Farklar 

Konu 14.3. "Hello, World!" Programē 

Konu 14.4. Program Yapēsē 

Konu 14.5. Namespace Kavramē 

Konu 14.6. Veri T¿rleri ve Deĵiĸkenlerin Tanēmlanmasē 

Konu 14.7. Eriĸim D¿zeyleri 

Konu 14.8. Kullanēcē Tanēmlē Veri T¿rleri 

Konu 14.9. Kapsam (Scope) Kavramē 

Konu 14.10. Diziler (Array)  

Konu 14.11. Operatºrler 

Konu 14.12. Hazēr Fonksiyonlar 

Konu 14.13. Konsol Ķĸlemleri 

Konu 14.14. Program Kontrol¿ 

Konu 14.15. Switch Deyimi 

Konu 14.16. Dºng¿ (Loop) 

Konu 14.17: Hatalar (Errors)  

Konu 14.18. Try..Catch Yapēsē 

 

 

Gºzden Ge­irme 

Terimler  

Soru Yanētlarē 

Uygulamalar 

Diĵer Kaynaklar  

 

 

¦nitenin hedefleri:  

 

¦niteyi okuyarak ve uygulayarak tamamlayanlar; 

 

¶ C#.NET programlama dilini temel yapēsēnē ve 

deyimlerini bilir.  

¶ Deĵiĸken tanēmlayabilir.  

¶ C# .NET deyimlerini kullanabilir.  

¶ Program kontrol¿n¿ ger­ekleĸtirebilir.  

 

 



¦NĶTE 1: YAZILIM SĶSTEMLERĶ VE YAZILIM GELĶķTĶRME S¦RECĶ 54 

 

FARUK ¢UBUK¢U ï YAZILIM AT¥LYESĶ ï YAZILIM GELĶķTĶRME ï KOMPLE ¢ALIķMA KILAVUZU   

Konu 14.1. Visual C# Dili 
 
ķekil 14.1: C# dilinin geliĸmeleri.  

 

 

 

 

 

 
 

 
 
è C# dili, Turbo Pascal ve 

Delphi'nin tasarēmcēlarēndan 

"Anders  

Hejlsberg" tarafēndan 

geliĸtirilmiĸtir.  

 

è C# modern bir programlama 

dildir. Nesne yºnelimlidir (OOP) 

.net platformu ¿zerinde kolayca 

g¿­l¿ programlarēn 

geliĸtirilmesini saĵlar.  

 
è  C# dilinin kodlamasēnda bloklu 
yapēsēnēn yanē sēra case sensitive 
yani b¿y¿k/k¿­¿k harfe duyarlēdēr.  
 
class Test 

{  

    static void Main(string[] args) 

    {  

        // a­ēklama 

        Console.WriteLine(ñHelloò); 

    }  

}  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Microsoft C#, etkinlik ve performans adēna geliĸtirilmiĸ yeni 

bir programlama dilidir. C# dilinin bir­ok ºzelliĵini Java ve 

C++ dillerinden almēĸtēr. .  

 

C# dilinin ºnemli ºzellikleri: 

 

Bileĸen temelli (Component orientation) 

Programlar birbiriyle iletiĸim kuran bileĸenlerden oluĸur.  

 

Bir dosyada kodlama 

Tek bir dosyada (kaynak program dosyasē) program yazmak.  

 

Veri t¿r¿ g¿venliĵi (Type safety) 

C# dilinde verilerin t¿rlerine ºzel gºsterilir. T¿r g¿venliĵi ile 

iyi program tasarēmē saĵlanēr. B¿t¿n veri t¿rleri ortak veri t¿r 

sisteminden t¿retilir.  

 

Otomatik ve manuel bellek yºnetimi saĵlanēr 

Otomatik bellek yºnetimi saĵlanēr. Ķstenirse pointer'lar 

kullanēlabilir.  

 

CLR 

CLR, C# programlarēna etkin bir ­alēĸma ortamē saĵlar.  

 

Nesne yºnelimli programlama 

C#, Data Encapsulation, inheritance, polymorphism, interface 

gibi nesne yºnelimli programlamanēn gerekliliklerini yerine 

getirir.  

 

Pointer kullanēmēna izin verir 

C# dili .NET bellek yºnetiminin dēĸēnda kod yazmaya izin 

verir. Unsafe (unmanaged) olarak adlandērēlan bu kodlar 

pointer aracēlēĵēyla doĵrudan bellek eriĸimi yapabilir.  
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è  Neden pointer kullanmak 

gerekir? 
Pointer'ler diĵer bir t¿r¿n bellek 
adresini tutan deĵiĸkendirler.  

Pointer'lar bellekteki bir adresi 
tutan deĵiĸkenlerdir. Bu adres de 
diĵer bir deĵiĸkeni tutar.  
 

int *p;  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Neden pointerôa gereksinim duyulur? 

 

Pointer'lar bellek adreslerini tutan nesnelerdir.  

 

 

 

 

 

 

X 
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Konu 14.4. Program Yapēsē 
 
ķekil 14.4: C# programēnēn 

elemanlarē.  

 

 

 

 

 

 
 

X 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

/*  ­ok satērlē a­ēklama 

    Uzun a­ēklamalar */ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
è Temel k¿t¿phaneler i­in 
namespace:  
 

using System; 

 
 
è  C#ôda deĵer dºnd¿rmeyen 
(arg¿mansēz) kullanēlan procedureôlar 
void olarak tanēmlanēr.  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

Bir C# programē belli elemanlardan oluĸur. Bu elemanlar 

namespaces, class, method, struct, interface, enumeration 

ve delegate vb. dir.  

 

Bir namespace genellikle bir grup bileĸeni adlandērmak 

i­in kullanēlēr. Namespace, class, interface gibi elemanlarē 

i­erir.  

Bunun dēĸēnda C# programēnēn yapēsal olarak en ºnemli 

ºzelliĵi blok yapēlē olmasēdēr. Class, metot ve deyim 

bloklarē { }  iĸaretleri arasēndaki bloklarla tanēmlanēr.  

 

Bir C# programēnēn tipik yapēsē:  

 
class Test 
{ 
    static void Main(string[] args) 
    { 
        // a­Ĕklama 
        Console.WriteLine(òHelloó); 
    } 
} 

 

Bir C# programēnēn yapēsē:  

 

static void Main(string[] args) 
{ 
 
            Console.WriteLine("Program BaĹladĔ"); 
            OrnekMetot(); 
             
 
            Console.ReadLine(); 
           
} 
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è C# programlarēndaki bloklar metot 
olarak adlandērēlēr.  
 
è Metotlar iki t¿rl¿d¿r: Deĵer 
dºnd¿ren ve deĵer dºnd¿rmeyen. 
Deĵer dºnd¿rmeyen metotlar void ile 
tanēnmlanēr. Void ile tanēmlanmayan 

metotlar veri dºn¿ĸ t¿r¿ ile 
tanēmlanēr.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

static void OrnekMetot() 
{ 
            Console.WriteLine("Merhaba"); 
} 
 
 

 

 

 

 

Diĵer bir ºrnek:  

 

X 
 

Metotlar  

Bir metot bir dizi C# deyiminden oluĸur. Metotlar birer 

fonksiyon ya da subroutine olarak d¿ĸ¿n¿lebilir.  

 

C# programlarēndaki bir baĸlangē­ metotu vardēr. Bunun 

dēĸēnda void ve voidôli olmayan metotlar oluĸturulur.  

 

Bir metot yaratēldēĵēnda aĸaĵēdaki bilgiler belirtilmelidir:  

 

Adē 

Ge­erli bir C# tanēmlayēcēdēr. Bir deĵiĸkenle aynē adē 

paylaĸamaz.  

 

Arg¿man listesi 

Metot adēndan sonra parantez i­inde belirtilen 

parametreler. 

 

Metot Gºvdesi 

B¿y¿k parantez i­inde {  }  

 

   {  

 

      metot gºvdesi 

 

   } 

 

 

Void metotlar:  

 

Void metot adē () 

{  

  

// iĸlemler 
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C# dilinde kod bloklarē ñmetotò 
olarak adlandērēlēr. Bu anlamda Visual 
Basic dilinde kullandēĵēmēz 
prosed¿rler C# dilinde metot olarak 
adlandērēlēr.  
 
Metotlar iki t¿rl¿d¿r:  

¶ Deĵer dºnd¿ren  

¶ Deĵer dºnd¿rmeyen (void).  

 

è Metot adlarē case-sensitive'dir. 

 

è Kod yazēlērken daha yapēsal 

gºr¿nmesi i­in her a­ēlan blok 

i­eriden yazēlēr.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

}  

 

 

 

 

Void olmayan metotlar:  

 

Dºn¿ĸ_veri_t¿r¿ metot adē (arg¿manlar) 

{  

 // iĸlemler 

}  

 

Aĸaĵēda void t¿r¿nde bir metor yer almaktadēr:  

 

X 
 

Aĸaĵēdaki ºrnekte ise void olmayan. Diĵer bir deyiĸle bir 

deĵer dºnd¿recek olan metot tanēmlanmaktadēr. Bu t¿r 

metotlar bir fonksiyon ĸeklinde ­alēĸēr. Belli arg¿manlarē 

alēr, iĸler ve sonu­ dºnd¿r¿r:  

 

X 
Metotlarē ¢aĵērmak 

Bir metot tanēmlandēktan sonra aynē class i­indeki bir 

metot adē aracēlēĵēyla ­aĵērēlabilir. Farklē bir class i­indeki 

metotlarē ­aĵērmak i­in ise class'ēn belirtilmesi gerekir.  

 

Metotlarē ­aĵērmak: 

 

MethodAdi( ); 
 

¥rnek:  

 

X 
Deĵer dºnd¿ren bir metotlar dºn¿ĸ veri t¿r¿ ve belli sayēda 

arg¿man ile tanēmlanērlar.  
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// fc iĹlemler  
  

X 
}  
 

Ardēndan bu fonksiyonlarē kullanmak i­in:  

 

X  
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14.10. Diziler (Array) 
 
ķekil 14.12: Dizi yapēsē. 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
è Array (diziler), aynē t¿rde ­ok 

sayēda veri olduĵunda onlarē 

iĸlemek i­in sēklēkla kullanēlan bir 

veri yapēsēdēr.  

 

 
è Visual Basicôte kullanēlan 

yuvarlak parantezler, C# da 

kºĸeli olarak kullanēlēr. [ ] 
 

 

 

 
int[] fcarray; 
fcarray = new int[10]; 

fcarray = new int[20]; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diziler (arrays), klasik anlamēyla aynē t¿rdeki verilere tek bir 

adla eriĸmek i­in kullanēlan bir veri yapēsēdēr. Teknik 

anlamda bir matris olarak a­ēklayabileceĵimiz diziler, bir ya 

da ­ok boyutlu olabilir.  

 

G¿nler dizisi:  

 
Pazartesi Salē ¢arĸamba Perĸembe Cuma CTesi Pazar 

 

Ķndeksleri  
0 1 2 3 4 5 6 

 

C#'da da diziler aynē ĸekilde tanēmlanēr:  

 

Sºz dizimi:  

 

veri_t¿r¿ diziadē; 

 

veri_t¿r¿ diziadē; 

 

¥rnek: 0 dan 6ôya kadar 7 elemanlē g¿nler dizisinin 

tanēmlanmasē.  

 

string[] gunler=new string[7]; 
 

gunler[0]="Pazartesi"; //dizinin birinci elemanĔ  
gunler[1]="SalĔ"; //dizinin ikinci elemanĔ  
 

 C#'da verileri gruplamak i­in iki ana yºntem vardēr:  

 

Dizi tanēmlamak:  
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X 
 

 

 

 

 

 

 

    
 

 

Ķki boyutlu dizi tanēmlamak:  

¢ok boyutlu diziler boyut ve elaman sayēlarē belirtilerek 

tanēmlanēr:  

 

X 
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14.12. Hazēr Fonksiyonlar 
 
ķekil 1.15: ¢evirme 

(dºn¿ĸt¿rme) iĸlemi. 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
è Veri dºn¿ĸ¿m fonksiyonlarē 

doĵru deĵeri elde etmek ve hata 

yapmamak i­in ­ok sēk 

kullanēlēr.  

 

è  C#ôda yalnēzca standart veri 

t¿rleri dºn¿ĸt¿r¿lmez, ayrēca 

object t¿rleri de 

dºn¿ĸt¿r¿lebilir.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C# dili ­ok sayēda hazēr fonksiyona sahiptir. Bu fonksiyonlar 

genellikle string iĸlemleri, tarih verileri ¿zerindeki iĸlemler, 

matematiksel iĸlemler ve ­eĸitli dºn¿ĸt¿rme iĸlemleri i­in 

kullanēlēr.  

¥rneĵin ­ēk kullanēlan CInt() sayēsal verinin Integer veri t¿r¿ne 

­evrilmesini saĵlar.  

 

¶ Dºn¿ĸt¿rme (Conversion) Fonksiyonlarē  

¶ Matematik Fonksiyonlar 

¶ Tarih ve Zaman Fonkisyonlarē 

¶ String Ķĸlemleri Fonksiyonlarē 

¶ Dizi iĸleme Fonksiyonlarē 

 

Veri T¿rlerini Dºn¿ĸt¿rme 

X 
.  

 

Veri t¿rlerini deĵiĸtirmek i­in iki yºntem kullanēlēr:  

 

¶ Implicit (kapalē) veri dºn¿ĸ¿m¿ 

¶ Explicit (a­ēk) veri dºn¿ĸ¿m¿ 

 

 

Implicit / Explicit Dºn¿ĸ¿mler 

C#ôda t¿r dºn¿ĸ¿mleri implicit (¿st¿ kapalē) ya da explicit 

(a­ēk­a) yapēlabilir. Bir t¿r (type), diĵerine otomatik olarak 

dºn¿ĸt¿r¿l¿yorsa buna implicit dºn¿ĸ¿m denir.  
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Casting 
Casting (deĵiĸken t¿rlerinin 

aralarēndaki dºn¿ĸ¿m¿) 

VB .NET farklē deĵiĸkenler arasēnda 

daha esnek dºn¿ĸ¿me destek verirker 

C# ise daha sēkē bir ĸekilde t¿r 

kontrol¿ yapar. Diĵer bir deyiĸle t¿r 

dºn¿ĸ¿mlerinin yapēlmasēnē zorunlu 

kēlar.  

 

Aĸaĵēdaki ºrnekte double olan bir 

sayēnēn Integerôa ­evrilmesi (casting):  

 

double sayid = 4600.63; 

int sayii; 

sayii = (int)sayid;  // double'ē  

// integer'a cast etmek 

          

System.Console.WriteLine(sayii); 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Implicit N¿merik Dºn¿ĸ¿mler:  

X 
 

¥rnek:  

 

 long longsayi; 
 int intsayi = 46; 
 longsayi = intsayi;   
 //implicit n¿merik dºn¿Ĺ¿m 
 

Aĸaĵēdaki ºrnekte ise tamsayē (int= deĵerler long'a dºn¿ĸt¿r¿r. 

Bu durumda sayēlar duyarlēlēklarēnē (precision) kaybederé  

 

X 
 

Explicit dºn¿ĸ¿mlerde ise casting operatºrleri aracēlēĵēyla t¿r 

dºn¿ĸ¿m¿ zorlanēr. Bu dºn¿ĸ¿mlerde veri kaybē da 

yaĸanabilir.  

 

¥rnek: 

 

  X 
 

Explicit veri dºn¿ĸ¿m¿:  

A­ēk­a yapēlan dºn¿ĸt¿rme iĸlemi i­in ñcastò ifadeleri 

kullanēlēr:  

 

X 
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è Double sayēdē Integerôa 

dºn¿ĸt¿rmek i­in:  

 

int intSayi = 

System.Convert.ToInt32(Doublesayi); 

 

System.Convert class metotlarē:  

 

ToBoolean  

ToByte  

ToChar  

ToDateTime  

ToDecimal  

ToDouble  

ToInt16  

ToInt32  

ToInt64  

ToSingle  

ToString  

é 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Parse ve Convert 

Veri dºn¿ĸ¿mlerinde sēk kullanēlan iki 

deyim.  

 
 
 

 

Parse 

X 
Convert 

Veri t¿rlerinin dºn¿ĸ¿m¿nde yaygēn olarak kullanēlan classôtēr:  

 

X 
 
 

 

Matematik Fonksiyonlar 

Matematik fonksiyonlar ­eĸitli matematiksel iĸlemleri yerine 

getirir:  

 

Tablo: Matematik fonksiyonlar 

C# 

Fonksiyonu A­ēklama 

Abs  Sayēnēn mutlak deĵerini verir.  

Atan  Tanjant deĵerini verir.  

Cos  Cosin¿s deĵerini verir.  

Exp  ¦s deĵerini verir.  

Log  Logaritmasēnē alēr.  

Round  Sayēyē yuvarlar.  

Sign  Ķĸaretli olarak sayēyē dºnd¿r¿r..  

Sin  Sin¿s deĵerini verir.  

Sqrt  Karakºk deĵerini bulur.  

Tan  Tanjant deĵerini verir.  

 

¢eĸitli matematik iĸlemler:  

 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.abs.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.atan.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.cos.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.exp.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.log.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.round.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.sign.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.sin.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.sqrt.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.math.tan.aspx


¦NĶTE 1: YAZILIM SĶSTEMLERĶ VE YAZILIM GELĶķTĶRME S¦RECĶ 65 

 

FARUK ¢UBUK¢U ï YAZILIM AT¥LYESĶ ï YAZILIM GELĶķTĶRME ï KOMPLE ¢ALIķMA KILAVUZU   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X 
Tarih Fonksiyonlarē 

Tarih ve zaman fonksiyonlarē Date veri t¿r¿ ¿zerinde ­eĸitli 

iĸlemler yapmayē saĵlar. ¥rneĵin tarih deĵerinin g¿n, ay, yēl 

olarak elde etmek. G¿n¿n ka­ēncē g¿n olduĵunu bulmak ya da 

haftanēn ka­ēncē hafta olduĵunu bulmak gibi.  

 

C# tarih fonksiyonlarēndan bazēlarē:  

Method A­ēklama 

DayOfWeek  Tarih bilgisinin haftanēn g¿n¿ deĵeri. 

DayOfYear  Tarih bilgisinin yēl deĵeri.  

Hour  Tarih bilgisinin saat deĵeri 

Minute  Tarih bilgisinin dakika deĵeri 

Month  Tarih bilgisinin ay deĵeri. 

Now  Anēn sistem zamanē 

Second  Tarih bilgisinin saniye deĵeri 

Today  Bug¿n¿n tarih deĵeri. 

Year  Tarih bilgisinin yēl deĵeri. 

AddDays  Tarih deĵerine g¿n ekler.  

AddHours  Tarih deĵerine saat ekler.  

AddMinutes  Tarih deĵerine dakika ekler.  

AddYears  Tarih deĵerine yēllar ekler.  

DaysInMonth  Ay ve yēl i­indeki g¿n sayēsēnē verir.  

IsLeapYear  Artēk yēl olup olmadēĵēnē bulur.  

ToLongDateString  Tarih deĵerini ­evirir.  

ToLongTimeString  Tarih deĵerini ­evirir.  

ToShortDateString  Tarih deĵerini ­evirir.  

ToShortTimeString  Tarih deĵerini ­evirir.  

ToUniversalTime  Tarih deĵerini ­evirir.  

 

Aĸaĵēdaki ºrnekte, sistem saatinden alēnan tarih bilgisinin 

(now), DayOfWeek (haftanēnē ka­ēncē g¿n¿) fonksiyonu ile 

haftanēn ka­ēncē g¿n olduĵu bulunur.  

 

X 
 



¦NĶTE 1: YAZILIM SĶSTEMLERĶ VE YAZILIM GELĶķTĶRME S¦RECĶ 66 

 

FARUK ¢UBUK¢U ï YAZILIM AT¥LYESĶ ï YAZILIM GELĶķTĶRME ï KOMPLE ¢ALIķMA KILAVUZU   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            X 
           
 

String Fonksiyonlarē 

String fonksiyonlarē ºzellikle string bilgi ¿zerinde ­eĸitli 

iĸlemleri yapar. ¥rneĵin hesap kodu i­indeki belli karakterleri 

bulunmasē ya da karakter bilginin uzunluĵunun hesaplanmasē 

gibi.  

 

Tablo: Tipik String fonksiyonlarē 

Ķĸlem String Fonksiyonu 

Ķki string veriyi 

karĸēlaĸtērēr 
StrComp  

String veriyi terse 

­evirir. 
InStrRev, StrReverse 

B¿y¿k harf / k¿­¿k 

harf ­evrimi yapar. 
Format, LCase, UCase 

Karakterleri yineler.  Space, StrDup 

Uzunluĵunu bulur 

X 
 

Formatlar 

X 
 

String veriyi iĸler. 

Ķ­inden bir karakteri 

bulmak, vb.  

Substring, InStr , LTrim , RTrim , Trim , IndexOf 

ASCII ve ANSI 

deĵerlerine ­evirir. 
Convert.ToInt32, Convert.ToChar 

Yerdeĵiĸtirir.  Replace  

Filtreleyerek dizi 

oluĸturur. 
Filter   

String veriyi 

par­alar.  

Split, Join 

 

Aĸaĵēdaki ºrnekte ekrandan alēnan kelimenin ASCII koda 

­evrilmesini veri dºn¿ĸ¿m¿ ile (int) yapēlmaktadēr:  

 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/9s233cfc(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/t2ekk41a(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/e462ax87(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/59bz1f0h(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/7789633z(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/53e2ew8a(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/k6ethaxs(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/w37th3kf(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/8460tsh1(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/h9wz3dez(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/h9wz3dez(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/h9wz3dez(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bt3szac5(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/fat7fw0s(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/6x627e5f(VS.80).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/b65z3h4h(VS.80).aspx
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   X 
 

 

 

Split 

Split fonkiyonu karakter veriyi istenilen ĸekilde par­alamayē 

saĵlar.  

 

X 
 

 

 

Insert 

String veriye diĵer bir string veriyi ekler. ¥rneĵin ñFaruk 

¢ubuk­uò karakter verisine 6. karakterinden sonra ñ-ñ 

eklemek.  

 

         String kelime = "Faruk ¢ubuk­u"; 
            String yenikelime; 
            yenikelime = kelime.Insert(5, "-"); 
 
            Console.WriteLine(yenikelime);  
 
 

Remove 

Remove komutu da benzer ĸekilde karakter verilerin 

kesilmesini (silinmesini) saĵlar.  

 

X 
 

SubString 

¢ok yaygēn kullanēlan bir string par­alama fonksiyonudur.  
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X 
 

 

IndexOf 

Kelime i­inde belirtilen karakterin konumunu verir.  

 

X 
 
String.PadLeft  

Karakter doldurma. 

 

X 
 
String.PadRight  

X 
 

 

 

 

Dizi iĸleme metot ve fonksiyonlarē:  

Visual Basic dili dizileri iĸlemek i­in ­eĸitli metot ve 

fonksiyonlara sahiptir. Bu metotlarēn baĸēnda Length, Clear ve 

Reverse metotlarē gelir.  

 

X 
ToCharArray()  

C# dilinde bir karakter (string) verinin bir diziye atanmasēnē 
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kelime.fonksiyon 

Bazē string fonksiyonlarē 

kelime.fonksiyon ĸeklinde 

­alēĸēr.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

saĵlayan bir fonksiyonu vardēr.  

 

X 
 

Terse ¢evirme 

Aĸaĵēdaki ºrnekte ise dizi tanēmē ºzel olarak yapēlmakta ve 

array.reverse komutu ile terse ­evrilmektedir:  

 

X 
¢evirme iĸleminin ardēndan ali, veli diye sēralanan elemanlar 

veli, ali olarak sēralanēr. 

 
 

X 
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Gºzden Ge­irme 
 

1. Bir Visual C# uygulamasē nereden baĸlar? 

 

2. Deĵiĸkenlerin eriĸim d¿zeylerini sayēnēz ve ºrnekleyiniz.  

 

3. Bir Visual C# uygulamasē ka­ class i­erebilir? 

 

4. Hangileri C#'da ge­erli bir deĵiĸken tanēmlamasēdēr? 

 

int Maas; 

int 3112Maas; 

char _maas; 

char this is maas; 

int Maas?; 

 

5. C#'da deĵiĸkenlerin ilk deĵerlerinin verilmesi (initialize) verilmesi bir zorunluluk 

mudur? 

 

6. Gun deĵiĸkenin deĵerinin 1 ile 31 arasēnda olduĵunu test eden bir If deyimi yazēn. 

 

7.  ArgumentOutOfRangeException durumunu doĵuran (throw eden) bir c¿mle yazēnēz.  

 

8. Bir metodun diĵer class'lardan da ­aĵērēlabilmesi i­in hangi anahtar sºzc¿k 

kullanēlmalēdēr? 

 

 

 

Terimler 
 

array (dizi)  

Aynē t¿rdeki verilere tek bir adla eriĸmek i­in kullanēlan bir veri k¿mesidir. Teknik 

anlamda bir matris olarak a­ēklayabileceĵimiz diziler, tēpkē matrisler gibi bir ya da daha 

­ok boyutlu olabilir.  

 

enumeration 

Bir deĵiĸkenin sērasēyla deĵerler almasēnē saĵlayan bir veri tanēmlama ĸeklidir.  

 

expression (ifade) 

Sayēsal ya da mantēksal olarak tanēmlanan bir hesaplama.  

 

X 
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Sēnava Hazērlēk Ķ­in Ķngilizce Sorularē 
 

NOT: Bu sorular, orijinal sēnav sorusu ya da ger­ek sēnavda ­ēkacaĵē iddia edilen sorular 

deĵildir. ¦nite konularēna gºre derlenmiĸ ve Ķngilizce olarak hazērlanmēĸtēr. Amacēmēz 

tipik Ķngilizce sorulara, soru tekniklerine T¿rk­eôleriyle birlikte sizleri alēĸtērmaktēr. 

 

X 
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¦nite 14: UYGULAMALAR 

Uygulama 14.1: Lokal Deĵiĸken / Global Deĵiĸken 
 

 

 

Uygulama 14.5: Dizi (Array) Kullanēmē 

Ama­ 

Bir boyutlu ve ­ok boyutlu dizi kullanēmē.  

 

Yapēlacaklar Adēmlar 

1) Akēĸ ĸemasēnē 

­iziniz.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Visual C#, 

Console 

uygulamasē 

baĸlatēn.  

 

1. Visual Studioôyu baĸlatēn.  

2. New/Project/Visual C#/Windows/Console Application'ē se­in.  

3. Projeye Unite14-Uygulama5 adēnē verin. 

 

 

 

3) Void Main 

metoduna kodu 

ekleyin.  

 

 

1. Bir boyutlu, 10 elamanlē bir dizi tanēmlayēn.  

 

2. Dizinin i­ine ekrandan alacaĵēnēz on isim verisini girin. ¥rneĵin 

FARUK, AYķE, HASAN, vb.  

 

 

 

4) Koda devam.  

 

 

Ekrandan 1-10 arasē bir sayē alēn.  

 

Alēnan sayēnēn karĸēlēĵē olan dizi elemanēnē ekrana yazēn.  

 

 

 

 

 

 

 

5) Fonksiyon 

kullanarak yapēn.  

 

Aynē kodu bir fonksiyon olarak d¿zenleyin:  
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Kullanēlan class libraryôleri ve namespaceôler: 

ééééééééééééééééééé 
 

Uygulamayē oluĸturan dosyalar, kodlarēn yazēldēĵē yer, baĸlangē­ dosyasē:  

ééééééééééééééééééé 
 

 

Uygulama 14.6: Enum Kullanēmē 

Ama­ 

Bir boyutlu ve ­ok boyutlu dizi kullanēmē.  

 

Yapēlacaklar Adēmlar 

1) Akēĸ ĸemasēnē 

­iziniz.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Visual C#, 

Console 

uygulamasē 

baĸlatēn.  

 

1. Visual Studioôyu baĸlatēn.  

2. New/Project/Visual C#/Windows/Console Application'ē se­in.  

3. Projeye Unite14-Uygulama6 adēnē verin. 

 

 

 

3) Void Main 

metoduna kodu 

ekleyin.  

 

 

Enum t¿r¿nde deĵiĸkeni tanēmlayēn:  

 

Enum musteriDurum As Byte 
        yeni , 
        beklemede, 
        faturalandirilmis 
End Enum 
 

Ekrandan alēnan 1 ile 3 sayēsēnēn karĸēlēĵē olan durum bilgisini ekrana 

yazacak kodu yazēn.  
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4) Fonksiyon 

kullanarak yapēn.  

 

 

Aynē kodu bir fonksiyon olarak d¿zenleyin:  

 

 

 

 

 

 

Kullanēlan class libraryôleri ve namespaceôler: 

ééééééééééééééééééé 
 

Uygulamayē oluĸturan dosyalar, kodlarēn yazēldēĵē yer, baĸlangē­ dosyasē:  

ééééééééééééééééééé 
 

 

Uygulama 14.7: Sēralama 

 

Uygulama 14.9: ¢eĸitli Hesaplamalar 

 

Uygulama 14.10: String Ķĸlemleri 

Ama­ 

String veri ¿zerinde iĸlemler 

 

Yapēlacaklar Adēmlar 

1) Akēĸ ĸemasēnē 

­iziniz.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Visual C#, 

Console 

uygulamasē 

baĸlatēn.  

 

1. Visual Studioôyu baĸlatēn.  

2. New/Project/Visual C#/Windows/Console Application'ē se­in.  

3. Projeye Unite14-Uygulama10 adēnē verin. 

 

 

 

3) Void Main 

metoduna kodu 

ekleyin.  

 

 

Ekranda alēnan ñ46-00-63-95-610ò gibi bir string verinin i­indeki 

tireleri ­ēkarēn.  

 

Girdi:  
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46-00-63-95-610 

 

¢ēktē:  

 

46006395610 

 

 

 

4) Void 

Mainprosed¿r¿ne 

kodu ekleyin.  

 

 

X 
 

 

5) Kelimeyi 

kesmek 

 

¦­ adē olan bir kiĸinin, ºrneĵin Ali Ahmet ¥rnekoĵlu. Ortadaki adēnē 

­ēkarēn.  

 

Dim ad As String = "ali Ahmet ºrnekoĶlu" 
 

 

Uygulama 14.11: Sayēyē Yazēya ¢evirmek 
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¦NĶTE: 18 
ADO .NET Temelleri ve Veritabanē 

Uygulamalarē  

 
18.1: ADO.NET ôe Giriĸ 
18.2: ADO .NET'de Katmanlar 
18.3: Ķlgili Ad Alanlarē (Namespaces) 
18.4: .NET Data Provider (Veri Saĵlayēcēlarē) 

18.5: ADO .NET Temel Sēnēflar 
18.6: Connection Nesnesi 
18.7. Baĵlantēyē Yºnetmek 
18.8: Baĵlantēlē Tarzda Eriĸim (Connected Fashion) 
18.9: Command Nesnesi 
18.10: SQL Metotlarē 
18.11: ExecuteScalar Metodu 
18.12: ExecuteNonQuery 

18.13: ExecuteReader Metodu 
18.14: Parametreli Deyimler 
18.15: SQL Server Stored Procedureôa Eriĸmek 
18.16: DataReader Nesnesi 
18.17: ExecuteXmlReader Metodu 
18.18: Baĵlantēsēz Veri Eriĸimi 
18.19: Bir DataSet Yaratmak 
18.20: DataSet'i Doldurmak 
18.21: DataSet Nesne Modeli 

18.22: DataRelation 
18.23: DataAdapter Nesnesi 
18.24: DataAdapter'ēn Command Se­enekleri 
18.25: Dataview Nesnesi 
18.26: Data Binding (Baĵlē Alanlar) 
18.27: XML Dok¿manlarē 
18.28: XML Dok¿manēnēn Formatē 
18.29: VS .NET XML Desteĵi 

18.30: DataSet Verisini XML olarak Yazmak ve Okumak 
18.31: XML Dok¿manlarēnē Okumak 
18.32: XML Dok¿manēnē Yazmak 
18.33: XmlDataDocument Sēnēfē 
18.34: XML ķemalarē 

 

¶ Terimler  

¶ Gºzden Ge­irme 

¶ Sorular ve Yanētlarē 

¶ Kaynaklar  

 

¦niteyi tamamlayanlar:  

 

o ADO .NET mimarisini bilir.  

o ADO .NET'de oluĸturulan baĵlantēlē ve baĵlantēsēz veri  

  eriĸimini tanēmlayabilir.  
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o Deĵiĸik veritabanlarēn baĵlantē yapabilir.  

o Baĵlantēyē kodla ve tasarēm zamanē ºzellikleriyle 
tanēmlayabilir.  
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18.1: ADO.NET ôe Giriĸ 
 

ķekil 18.1: ADO .NET 

mimarisi  

 
 
è  ADO (ActiveX Data Object). 

 

è Microsoftôun veri eriĸim 

k¿t¿phanesi. Visual Basic ya da 

Visual C# gibi Microsoft 

programlama ortamlarēnda 

veritabanē eriĸimi i­in kullanēlan 

ºzel bir veri eriĸim 

k¿t¿phanesidir.  

 

è ADO.NET veriye baĵlantēlē 

(doĵrudan) ve baĵlantēsēz 

(dolaylē) model ile eriĸir.  

 

è ADO.NET, n-tier (­ok 

katmanlē) veritabanē 

uygulamalarē geliĸtirmek i­in 

tasarlanmēĸtēr. Internet ve 

Intranet uygulamalarē 

geliĸtirmek i­in ideal bir ara­tēr.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

X 
Ķĸte ADO (ActiveX Data Objects), Visual Basic ve Visual C# 

gibi programlama dillerinde veritabanē eriĸimi i­in kullanēlan 

ºzel bir veri eriĸim k¿t¿phanesidir. Diĵer bir deyiĸle .NET 

Framework i­indeki veritabanē eriĸimi bileĸenlerini i­erir.  

ADO, basit anlamda, Access, SQL Server ve diĵer 

veritabanlarēna eriĸimi saĵlayacak bileĸenleri i­erir.  

 

X 
 

ADO.NET ise .NET ile birlikte geliĸtirilmiĸtir. Yeni veri 

eriĸim teknikleri ve ºzellikle XML uyumlu ­alēĸabilme 

olanaklarēyla daha geliĸmiĸ bir veritabanē eriĸimi saĵlar.  

ADO .NET, Visual Studio .NET i­inde yer alan ­ok sayēda 

ara­la deĵiĸik veritabanlarēna eriĸimi ve veritabanē iĸlemlerini 

(okumak, g¿ncellemek, yazmak gibi) yapmayē saĵlar.  

   

ADO .NET nesne modeli ºncelikle i­inde iki ayrē grup nesne 

gºze ­arpar. Connected (baĵlē) ve Disconnected (baĵlē 

olmayan). Baĵlē nesneler veritabanēyla doĵrundan iletiĸim 

kurarlar. Ķĸlemler boyunca baĵlantēyē aktif tutarlar. Baĵlē 

olmayan eriĸimde ise kullanēcēlarēn verileri ¿zerinde offline 

(baĵlē olmadan) ­alēĸmasēnē saĵlarlar. Bºylece performans ve 
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[VB .NET]  

 
Imports System.Data 

 

[Visual C#] 

 
using System.Data; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
è ADO.NET XMLôi destekler.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

è ADO .NET, veritabanlarēnēn 

yanē sēra XML dok¿manlarēnē da 

okur.  

 

è Bunun dēĸēnda, .NET uygulama 

teknolojisinde bir uygulama t¿r¿ 

olan Web Servislerinin de 

platform baĵēmsēz ­alēĸmasēnda 

XML formatē yaygēn olarak 

kullanēlēr.  

 

network uygulamalarē adēna farklē ¿st¿nl¿kler saĵlarlar.  

 

 

 

 

 

 

X 
.  

 

 

ADO .NET'in ¿st¿nl¿kleri nelerdir? 

 

¶ Baĵlē (connected) ve baĵlē olmayan (disconnected) tarzda 
veri eriĸimi saĵlar.  

X 
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 18.3: Ķlgili Ad Alanlarē (Namespaces) 
 

ķekil 18.3: Ad uzaylarē 

ve temel baĵlantē 

iĸlemleri. 

 
 
è ADO .NET uygulamalarēnda; 

genellikle System.Data ve ilgili 

Providerôa yºnelik 

k¿t¿phaneler kullanēlēr. ¥rnek:  

 

 

SQL Server eriĸimi i­in:  

 
[Visual C#] 

 

using System.Data; 

using System.Data.SqlClient 

 
[VB .NET]  

 

Imports System.Data 

Imports System.Data.SqlClient 

 

 

 
SQL Server veritabanēna eriĸim 

i­in kullanēlan ad:  
System.Data.SqlClient 

 

.NET Framework mimarisi iĸlevlerine gºre belli namespace 

ve class'lara (sēnēflara) sahiptir. ADO.NET veri eriĸim 

sēnēflarē System.Data ad uzayē i­erisinde yer almaktadēr. 

System.Data ad uzayē dēĸēnda System.Xml ad alanē da 

ADO.NETôin XML desteĵini veren sēnēflarē i­erir. 

 

Tablo: ADO .NET i­indeki namespace ve class'lar: 

 

System.Data 

ADO.NETô in ­ekirdeĵini 

oluĸturur. Baĵlantēsēz veri 

eriĸim sēnēflarēnē i­erir. 

¥rneĵin DataSet sēnēfē gibi. 

System.Data.Common 

. X 
 

System.Data.SqlClient 

Sql Server .NET Veri 

Saĵlayēcēsē. Microsoft SQL 

Server veritabanlarēna 

eriĸim saĵlar.  

System.Data.OleDb 

OLE DB .NET Veri 

Saĵlayēcēsē. Diĵer 

veritabanlarēna eriĸim 

saĵlar.  

System.Data.OracleClient 

Oracle .NET Veri 

Saĵlayēcēsē. Oracle 

veritabanēna eriĸim saĵlar.  

System.Data.Odbc 

ODBC .NET Veri 

Saĵlayēcēsē. Odbc 

veritabanlarēna eriĸim 
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saĵlar.  

System.Data.SqlTypes X 
 

System.Xml X 
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 18.6: Connection Nesnesi 
 

ķekil 18.6: ADO .NET 

Data mimarisi. 

 
 

è  Conn 

Connection deĵiĸkeni olarak 

genellikle Con ya da Conn adē 

kullanēlēr.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Connection (baĵlantē) nesnesi belli bir veri kaynaĵēna 

baĵlanmak i­in kullanēlēr:  

 

Connection t¿rleri:  

 
OleDbConnection 
SqlConnection 
OracleConnection 
OdbcConnection 

 

X 
¥rnek baĵlantē tanēmlamalarē:  

 

SqlConnection sēnēfē ile veritabanlarēna eriĸim: 

 

Dim Conn As New SqlConnection 

 

OleDbConnection sēnēfē ile veritabanlarēna eriĸim: 

 

Dim Conn As New OleDbConnection 

 

 

Baĵlantē C¿mlesi Oluĸturmak 

Bir veritabanē sistemine baĵlanmak i­in belirlenmesi gereken 

parametreler vardēr. Bunlar Connection nesnesinin 

ConnectionString ºzelliĵine atanan String t¿r¿nde 

verilerdir.  
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è Bu kodlar birbirine ­ok yakēndēr. 
Ancak SqlConnection kullanēmēnda 
baĵlantē yapēlacak veritabanēnēn 
SQL Server olduĵu bilindiĵi i­in bir 

kere daha Provider belirtilmesine 
gerek kalmaz.  

 

 

& _ iĸaretlerinin Visual Basicôte 

kullanēmēna dikkat. & iĸareti 

string bilginin birleĸtirilmesini _ 

iĸareti ise satērēn alt satērdan 

devam ettiĵini belirtmek i­in 

kullanēlēr.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¥rnek baĵlantēlar:  

 

[VB .NET] - [SQL Server] ï [OLEDB]  

 

Imports System.Data.OleDb 
 
Dim Conn As New OleDbConnection 
Conn.ConnectionString = _ 
"Provider=SQLOLEDB;Data Source=localhost;" & _ 
 "User Id=sa;Pwd=; Initial Catalog=Northwind;" 
Conn.Open() 
 

 
 

 

Connection deyimlerinin kullanēmē veritabanē sisteminin t¿r¿ne, 

veritabanēnēn yerine ve diĵer ayarlara gºre farklēlēk gºsterecektir.  ñData 

Source=localhostò deyimi ile bulunulan bilgisayar ¿zerindeki SQL Server 

belirtilirken, ñData Source = .\sqlexpressò deyimi ile bulunulan 

bilgisayardaki SQLEXPRESS kurulumu (sql instance) belirtilir. ñData 

Source=Faruk-PC\sqlexpressò deyimi ile ise Faruk-PC adlē bilgisayar 

¿zerindeki SQLEXPRESS kurulumu ¿zerine eriĸilmektedir. Benzer 

ĸekilde kullanēcē adē verilebilir ya da ñIntegrated Security=Trueò deyimi 

ile ge­erli Windows kullanēcēsē ile eriĸim yapēlēr.  

 

 

[VB .NET] - [Access] ï [OLEDB]  

 

Imports System.Data.OleDb 
 
Dim Conn As New OleDbConnection 
Conn.ConnectionString = _ 
"Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;User Id=Admin; " & _ 
"Data Source=C:\ornek.mdb" 
Conn.Open() 
 

[Visual C#] - [SQL Server] ï [OLEDB]  

 

using System.Data.OleDb; 
 
OleDbConnection Conn = new OleDbConnection(); 
Conn.ConnectionString =  
"Provider=SQLOLEDB;Data Source=localhost; 
User Id=sa;Pwd=; Initial Catalog=Northwind;"; 
Conn.Open(); 
 

[Visual C#] - [Access] ï [OLEDB]  

 

X 
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è Farklē baĵlantē deyimleri ve Timeout 
deĵeri:  

Persist Security Info=False;" +  

  "Integrated 

Security=SSPI;database=northwind;" 

+  

"server=localhost;Connect 

Timeout=30");  

 

Timeout deĵeri ise baĵlantē i­in ne 

kadar zaman deneneceĵini belirtir. 

 

 

 

 

SqlConnection sēnēfē SQL Server veritabanlarēna eriĸim i­in 

kullanēlēr.  

 

[VB .NET] - [SQL Server] ï [SQLConnection] 

 

X 
 

 

Diĵer bir ºrnek:  

 

X 
 

Veritabanē dosyasēnēn belirtilerek baĵlanmasē:  

X 
 

 X 
 [Visual C#] - [SQL Server] ï [SQLConnection] 

 

X 
 

Tipik Baĵlatē ¥rnekleri 

Lokal bilgisayar ¿zerindeki SQLEXPRESS adlē SQL server 

kuruluma ve FCELEKTRONIK veritabanēna baĵlanmak:  

 

SQLEXPRESS adlĔ SQL instanceõĔna:  
 

[VB .NET]  
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Dim conn As New  _ 
SqlConnection("Data Source=.\SQLEXPRESS;Initial 
Catalog=FCELEKTRONIK;Integrated Security=True") 
 
VarsayĔm SQL instanceõĔna:  
 

[VB .NET]  

 

X 
 
[Visual C#] 

 

X 
 

 

Access veritabanēna baĵlanmak:  

 

X 
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18.10: SQLCommand Metotlarē 
 

ķekil 18.10: SQL 

Deyimlerini iĸletmek i­in 

kullanēlan metotlar. 

 

 
è  SQL deyimleri: SELECT, 

INSERT, UPDATE ve DELETE 

komutlarēnē kullanarak veritabanē 

iĸlemleri yapmak i­in belli 

metotlar vardēr.  

 
ExecuteNonQuery,  
ExecuteScalar,  
ExecuteReader,  
ExecuteXmlReader  

 

 

Connection ve Command nesneleriyle veritabanēna 

baĵlantē saĵladēktan sonra veritabanē ¿zerinde yapēlacak 

iĸlemleri SQL Sorgularē ­alēĸtērēlarak yapēlēr. SQL 

Sorgularēnē ­alēĸtērmak i­in ilgili Command sēnēfē 

kullanēlēr. ¥rneĵin SQL Server saĵlayēcēsē i­in bu sēnēfēn 

ismi SqlCommand sēnēfēdēr.  

 

Sorgularēnēn ­alēĸtērēlmasēnē saĵlayan bu ºzel metotlar 

ĸunlardēr: 

 
ExecuteNonQuery,  
ExecuteScalar,  
ExecuteReader,  
ExecuteXmlReader  

 

ExecuteNonQuery fonksiyonu ile DELETE, UPDATE 

gibi geriye veri k¿mesi ­evirmeyen Sql sorgularē 

­alēĸtērēlēr. Diĵer bir deyiĸle yalnēzca komutu ­alēĸtērēr.  

 

X 
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 18.19: Bir DataSet Yaratmak 
 

ķekil 18.19: DataSet 

nesnesinin bileĸenleri.  

 

 
è Veritabanēndan verilerin 

alēnarak doldurulduĵu bir ara 

alan olarak d¿ĸ¿n¿lebiliriz. Veri 

¿zerinde hareket kolaylēĵē saĵlar. 

G¿ncelleme yapēldēĵēnda 

veritabanēna kaydedilmesi 

gerekir.  

 

[VB .NET]  
 
Dim myDataSet As New DataSet() 
 

[Visual C#] 
 
DataSet myDataSet = new 
DataSet(); 

 

 

è  DataSetleri yaratmak ve 

doldurmak i­in (her zaman 

olduĵu gibi) ­alēĸma zamanēnda 

kodla iĸlem yapēlabileceĵi gibi, 

tasarēm zamanēnda grafik ara­lar 

da kullanēlēr.  Bu iĸlem i­in 

uygulamaya bir DataAdapter 

eklemek yeterlidir. Ardēndan 

DataAdapter ¿zerinden DataSet 

yaratēlēr.  

 
Bunun i­in DataTable nesnesinin 
Clone metodu kullanēlarak aynē 
yapēya sahip yeni bir DataTable 

nesnesi t¿retilebilir. Bu yºntem 
sadece DataTable yapēsēnēn bir 
kopyasēnē alēr, verileri i­ermez. 
Verilerinde bir kopyasēnē alarak yeni 
bir DataTable nesnesi t¿retmek i­in 
Copy metodu kullanēlabilir.  

 

 

 

 

DataSet nesnesi bir veri k¿mesini ifade eder. Veri kaynaĵē 

¿zerinde sorguladēĵēmēz veriyi bir veri k¿mesi olarak 

tutmak ve iĸlemek istersek DataSet nesnesi kullanēlabilir. 

Dataset nesnesinin ºzellikleri:  

 

Disconnected data ile ­alēĸmak 

Dataset i­indeki veriler veritabanēyla baĵlē deĵildir. Sorgu 

sonu­larē elde edildikten sonra veri kaynaĵē ile baĵlantēsē 

kesilen DataSet yapēlan deĵiĸiklikler veri kaynaĵēnē 

doĵrudan etkilemez. Bu mimari ­ok katmanlē veritabanē 

uygulamalarēnēn geliĸtirilmesinde kullanēlēr.  

 

Verilere Eriĸim 

DataSet nesnesi verilerin satēr satēr (row) incelenmesine 

izin verir. Bunun dēĸēnda verileri ¿zerinde arama ve 

filtreleme iĸlemleri de kolayca yapēlēr.  

 

X 
DataSet Yaratmak 

Yeni bir DataSet nesnesi New anahtar sºzc¿ĵ¿ ile 

t¿retilerek oluĸturulabilir.  

 

[VB .NET]  

 

Dim Ds As New DataSet() 
 

[Visual C#] 
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DataSet Ds = new DataSet(); 
 

DataSet i­ine bir DataTable eklemek i­in DataSet 

nesnesinin Tables koleksiyonun Add metodu kullanēlēr.  

Bir DataTable bir DataSet i­erisine eklendikten sonra 

baĸka bir DataSetô e eklenemez.  

 

Aĸaĵēdaki kod par­asē (snippet) Ds adēnda yeni bir 

DataSet ve Dt adēnda yeni bir DataTable nesnesi 

oluĸturuyor. 

 

X 
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  18.27: XML Dok¿manlarē 
 

ķekil 18.27: Bir XML 

dok¿manēnēn yapēsē.  

 
 

 

 

 

 

 

 

Belki biraz sahne arkasēnda ama XML, .NET ve ADO .NET 

mimarisinde ºnemli bir standart ya da teknolojidir. XMLôi 

hem birtakēm bilgilerin temsilinde hem de veritabanē gibi 

kullanacaĵēmēz verileri temsil etmede kullanabileceĵimiz bir 

format olarak gºrebiliyoruz. 

 

XML, Extensible Markup Language, sºzc¿klerinin 

kēsaltmasēdēr. Verilerin temsilinde uygulama geliĸtiricilerin 

kendi etiketlerini (tag) tanēmlayarak verileri (yapēsēnē ve 

deĵerlerini) tanēmladēĵē bir standarttēr. Bu anlamda, XML 

kendini anlatma ve tanēmlama ºzellikleri bakēmēndan bir 

meta-dil olarak adlandērēlēr.  

 

Tipik bir XML dok¿manē:  

 

  <malzeme> 

 <kod> A1</kod> 

 <ad> Bilgisayar Kasasē</ad> 

 <grubu> Bilgisayar </grubu> 

 <boyut> 40 </boyut> 

 <fiyat> 100 </fiyat> 

  </malzeme> 

 

X 
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Terimler 
 

ADO.NET  

.NET Framework temel k¿t¿phanesinde yer alan veri eriĸim teknikleri. Veritabanē 

baĵlantēlarēnē ADO .NET kullanarak yapacaĵēz. Ayrēca kitabēmēzda bu konu bir bºl¿m 

olarak yer almaktadēr.  

 

Connection (baĵlantē) 

Belli bir veritabanēna baĵlantē kurmak i­in gerekli tanēmlama. ¥rneĵin SqlConnection 

sēnēfē ile SQL Server veritabanlarēna eriĸim saĵlanēr. 

 
Dim Conn As New SqlConnection  

Conn.C onnectionString = _  

" Data Source=localhost; " & _  

"User Id=sa;Pwd=; Initial Catalog=Northwind;"  

Conn.Open()  

 

X 
Extensible Markup Language (XML)  

XML, Extensible Markup Language sºzc¿klerinin kēsa adēdēr. XML, veri iletiĸiminde 

standart olmanēn yanē sēra, uygulama geliĸtiricilerin kendi etiketlerini tanēmlayarak verileri 

tanēmladēĵē bir dildir. XML'in amacē i­eriĵin veri olarak temsil edilmesidir. Diĵer bir 

deyiĸle, XML ile herhangi bir t¿r bilgiyi tanēmlamak i­in kullanēlan ºzel etiketler yaratēlēr. 

XML, farklē teknolojileri kullanan iki ĸirket arasēnda veri iletimini olanaklē kēlacak 

standartlara sahiptir. Bu anlamda Web Servislerinin temel veri yapēsēnē oluĸturur.  
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Gºzden Ge­irme 
 

1. ADO.NET'in ºzelliklerini a­ēklayēn.  

 

2. Baĵlē olmayan veri eriĸimindeki ana nesne hangisidir? 

 

3. Connection nesnesi nasēl oluĸturulur?  

 

4. Oracle'a baĵlanmak i­in bir baĵlantē c¿mlesi (connection string) oluĸturun:  

 

5. Access'e baĵlanmak i­in bir baĵlantē c¿mlesi (connection string) oluĸturun:  

 

6. DataSet nesnesinin saĵladēĵē olanaklarē a­ēklayēn. 

 

7. DataRelation nesnesinin gºrevi nedir? 

 

8. DataSet ve DataGrid nasēl doldurulur? 

 

9. Hangi uygulamalarda ya da hangi durumlarda DataSet kullanēlmalēdēr? 

 

10. Veritabanēlarēna baĵlanmak i­in hangi nesne kullanēlēr? Bu nesne hangi yollarla 

yaratēlabilir.  

 

X 
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¦nite 18: Uygulamalar 

 

UYGULAMA18 .1: Bir Veritabanē Oluĸturmak 
Senaryo 

Fc-holdingôde sistem yºneticisi olarak ­alēĸmaktasēnēz. Veritabanē uygulamalarē 

geliĸtirmek istiyorsunuz.  

 

Ama­ 

SQL Server ¿zerinde bir veritabanē oluĸturmak ve baĵlantēlē (connected) tarzda temel 

veritabanē iĸlemlerini yapmak.  

 

 

Gºrevler Adēmlar 

 

1. Veritabanēnē 

tasarlayēn. 

 

 

 

 

Veritabanē: ornekdb 

 

Tablolar: Musteritbl 

 

Musteritbl tablosunun kolonlarē:  

 

ID 

Adi 

Borcu 

 

Vb.  

 

NOT:  ID kolonu Primary Key olarak d¿zenlenebilir.  

 

 

 

2. .NET 

Uygulamasē  

 

 

 

1. Visual Studio .NET'i baĸlatēn New Project ile yeni bir proje 

yaratēn.  

2. Bir Visual Basic .NET ya da Visual C# projesi ve Windows 

Application t¿r¿ uygulamayē se­in.  

3. Name kutusuna projenin adēnē yazēn.  

 

Unite 18-Uygulama1 

 

Aĸaĵēdakine benzer bir Windows formunu label, textbox ve button 

kontrolleriyle tasarlayēn.  

 

Form Tasarēmē:  

X 
 

 




